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Buzz Lightyear 
è tornato! 


= 


e 


/ TA 
rà fi Pra L® 
= sii "a 


-_- 


-- 
{ 
L, 
#7 
‘ 


BuzzLightyear 
alla riscossa! 
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Nei panni del grande eroe Buzz lightyear riviviftutta la spettacolarità ed il 
divertimento del film Disney/Pixar. Interagisci con tutti i personaggi e ed esplora 
gli ambienti del film dttraverso 15 enormi livelli. Combatti contro 5 nemici finali, 


tra cui Il malvagio imperatore.Zurg ed il malvagio Prospettor con la.sua piccozza. 


=, PROVA IL POTERI DB) SIOSATIOL]: * 

|. Nel corso della tua missione, il comando stellare ti darà accesso 
all'equipaggiamento:standard degli space rangers. Scoprirai un fantastico 
arsenale, tra cui gli stivali a rè@zione, il gancio e lo scudo cosmico. Inoltre, tutti i 
tuoi amici del film saranno accùnto a te, tra cui Mr Potato Head®, Hamm, Rex, 
Slipky®, Bo Peep e l'auto telecomandata. Il loro aiuto per salvare Woody sarà 
impareggiabile! 


* 
COMANDA, CONQUISTA B VAI»: 
VERSO VINFINITO E OLTRE? 
Nei panni di Buzz, sarai capace di usare il laser e altre mosse speciaifi per salvare 
Woody dal malvagio collezionista di giocattoli. In più potrai saltare, fare 
giravolte, balzi e tuffi ne'aria , senza menzionare tutte le altre mosse che il 
grànde Buzz compie nel film e che anche tu potrai fare; , 
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Cira su te stesso, salta, esegui capriole mentre 
ti foi strada attraverso | 15 immensi livelli, 
completamente in 3D. 


Nel corso della tua missione ll comando spaziale 
ti metterà a disposizione l'equipaggiamento 
completo degli Space Rangers, compresi gli 
stivali a reazione, li gancio e lo scudo cosmico. 
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Tutte le offerte sono valide sino ad esaurimento scorte. | marchi esposti sono di proprietà delle rispettive case, l'immagine é un esempio della gamma Computer Store 
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Case Mack Tower ATX 
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Intel" Pentium” III e registratevi al 
servizio Intel WebOutfitter®", il posto 
per gli appassionati di Internet 
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AREZZO (SANSEPOLCRO) 
Mie Niccolò Aggiunti, 78 


0575-735.890 


ASCOLI PICENO (FERMO) 


Via C. da Mossa, 45 
0734-226.040 
BERGAMO 

Via Noli, 10/b 

035/ 236.309 
BOLOGNA 

Viale Silvani, 12/a 
051-552,306 
BRESCIA 

Via Corsica, 231 
030-242.5939 
BRINDISI (OSTUNI) 
Via V. Emanuele Il, 174 
0831-305.867 
CAGLIARI 

Via Simeto, 13 
070-255.070 
como 

Via G. Bruno, 3 
031-540.096 
FIRENZE 

Via Landucci, S/rosso 
055-666.001 
FOGGIA 

C.so Roma, 78 
0881-774.699 
GENOVA 


Via Pisacane,108/110 R 


010-588.999 

LA SPEZIA 

Via G. della Torre, 99 
0187-599.458 
L'AQUILA 

Via G. Feneziani, 15 
0862-411,080 
LECCO 


C.so Carlo Alberto, 17/b 


0341-369.620 
LECCO (OSNAGO) 


Via Statale per Lecco, 6 


039-952.0110 


MACERATA (CIVITANOVA) 
Via Martiri Belfiore, 77 (ss16) 


0733-819.021 
MILANO 

Via Porpora, 152 
02-26.96.44.66 
MILANO (SEGRATE) 
Via Morandi, 1/D 
02-26.96.44.66 


PADOVA (ALBIGNASEGO) 


Largo degli Obizzi, 6 
049-8626689 
PERUGIA 

Via Della Pallotta, 2/b/3 
075-583.7945 
SASSARI (OLBIA) 

Via Galvani ang. Galilei 
0789-574.44 


TREVISO (MONTEBELLUNA) 


P.za J, Monnet, 10 
0423-619.841 
VARESE 

Via Cavour, 35 
0332-234.614 
VARESE (SARONNO) 


V.le Rimembranze, 18/20 


02-962.1678 
VICENZA (SCHIO) 
Via Pio X,3 
0445-531.904 
VITERBO 

Via L. R. Danielli, 12 
0761-321.178 
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inizia la rivista più enturianamante del mondo! 


E il momento ili scendere in 
‘Campo per-nuove estro! 


Un altro bellissimo poster da appen- Decoriamo la nostra stanza con i 
dere al muro della nostra camera! My lì poster che troviamo neî vari articoli Id 
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NOI REEBOK SPONSORIZZERÀ LA COMPENIZIONE SONIC ADVIMITURE SU INTERNET! 
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) , Eccole! Games Master 
garantisce ogni mese 


Storie così © è le ultime e più 
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RESIDENT 


EVIL CODE: VERONICA 


RESIDENT EVIL NEL NUOVO MILLENNIO! 


E A GENNAIO IN GIAPPONE RANE! NEGOZI Pica NEL MAGGIO 2000 RS 


Mentre l'Europa attende di poter assaporare l'orrore 
di Resident Evil 3 sulla PlayStation, i nostrî cugini 
giapponesi al momento in cui questa rivista sarà in 
edicola staranno già scaldando il loro inverno con il 
favoloso Resident Evil Code: Veronica. 


A Si sarebbe potuto credere che Claire ne 
avesse avuto abbastanza degli zombi dopo 
Resident Evil 2, ma quei mostriciattoli devono 
proprio piacerle 


(eo) 
[ce] 
Lee] 
Lai 
Ue] 
<L 
CS 
um 
[ce] 


i: 


P> Ora potremo assaporare il sangue e la 
violenza di Resident Evil con uno splendore 
e un realismo a 128 bit Che delizia... 


CUTE TIINO ANS UN RESIDENT EVIL IN PRODUZIONE PER IL NINTENDO 6 


dovranno ordinare il dispositivo 


in rete e lo pagheranno a rate mens 
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Expansion Kit di F-Zero e Sim City 64. 
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I boss di possono 
essere la 


Rosse dei 1989 fa del Dreamcast la console dalle 


nei mondo dei vendite più fulminee di tutti i tempi. La 
videogiochi, ll PlayStation 


anno e 
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ha impie 
i suo lancio nel 1995 


di esemplari 


negli Stati Uniti. 30.000 Dream 


E ci ha messo soli tre mesil Lanciato niamente subito un r anto 
negli Stati Uniti 9 settembre, il po il lancio, ma i grandi titoli usciti in 
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Il gioco più 
atteso 
dell'universo 
è quasi 
completo e... noi l'abbiamo 
provato! Prepariamoci a 
impazzire ancora una volta per 
Gran Turismo... Vrocooooom! 


PlayStation 


Il aclvaggio mondo di Gran Turismo 2 


In Gran Turismo 2 ci sono così tante macchine che i garage 

sono distribuiti nelle zone Nord, Sud, Est e Ovest sù ni 
fe Sal ATI 
cl i_paamenste 
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Abbiamo finalmente provato il gioco e 
possiamo garantire, senza ombra di dubbio 
che si tratta del più grandioso titolo di corse R LICENSE A Le città di Ovest e Nord ospitano i modelli 
mai realizzato. Le sue dimensioni e la sua europei, mentre le macchine americane sono 
profondità sono già di per sé terrificanti! ‘ , nella città di Sud 
2 C n la n 


SOUTITENMVI 


Welcome to the GT World": PE 
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Partenza! 


L'introduzione è come al solito splendida e rievoca i ricordi delle 
gare più classiche. Le scene dedicate alle gare dei nostri giorni 
sono tratte da immagini della versione del gioco per PlayStation 2, 
ci è stato detto... notevole. 


La nuova modalità Dirt Race è tra gli elementi più attesi di Gran Turismo 2. Dopo aver toccato 
la perfezione per quanto riguarda le gare sull'asfalto, ora i creatori di Gran Turismo si sono 
gettati con uguale entusiasmo sul fuori-strada. 


A L'introduzione si apre con le classiche A prima di mostrarci una gara di oggi 
e nrinità aisi immagini del passato di Gran Turismo riprodotta in maniera eccezionale 

A La manovrabilità delle macchine nelle 
gare fuori-strada è straordinaria: in curva si 
assiste a un perfetto calo di trazione 
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A Visto che ora Gran Turismo 
la ] ° - ue Pe Ae su Pope sia 
- n, = ; uelle fuori-strada. che ragione 

(@ 50900000  U . PARA cè di acquistare un ptt aa 
«X] 3 Cp rcucn me PR "n | dicorse? 

A | modelli per il fuori-strada sono presenti solo Ri ao 4 Proprio come Colin 

nelle gare Dirt Race ma alcuni di essi possono ° I McRae Rally. no? Solo 

essere acquistati e usati in altre gare. — dieci volte più grande! 


POLYPHONY CORSE 
SONY 1-2 


Modalita Arcade 


Abbiamo voglia di farci una gara 
rapida? Inseriamo il CD della 
modalità Arcade. Una buona 
fetta del gioco è accessibile fin 
dall'inizio, perciò dovremo solo 
scegliere la nostra macchina, 
selezionare un circuito e partire. 
C'è anche una modalità a 
schermo condiviso! 


A Molte delle piste ospitano gare notturne che 
fanno una figura notevole. 


A Buona parte delle piste è 
accessibile fin dall'inizio. 


»> Proviamo la modalità 
Arcade per prendere 
confidenza con le piste 
prima di immergerci nella 
modalità GT 


Modalità Gran Turismo 


È questo il vero succo di Gran Turismo 2. All'inizio gran 
parte degli elementi del gioco sarà inaccessibile, perciò 
saremo costretti ad acquistare qualche catorcio e a 
spingerlo al massimo in gara se vorremo procedere. 


si cina cubamanci A Prima di avere un modello del genere 
> x dovremo sacrificare gran parte della nostra 
esistenza a Gran Turismo 2. 


È una novità! Una novità inutile! Il negozio di volanti! Mentre 
acquistando nuovi accessori potremo effettivamente rendere 
più potente la nostra macchina, con una visita al Wheel 
Shop non faremo altro che renderla più carina da vedere! 


WHEEL SH&P 
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A | più importanti produttori di volanti ‘ speediine 
hanno contribuito alla progettazione 

del gioco. Ora potremo dotare il nostro 

bolide del volante che preferiamo. 

Inutile, ma divertente. 


| programmatori di Gran 
Turismo 2 hanno potuto 
contare sul 20% di processore 
in più rispetto a GT! La 
potenza è stata utilizzata per 
rendere più intelligenti le 
macchine della PSX, che si 
comportano come fossero 
controllate da giocatori veri... 


V/M ( Grande! 
n Pra 


A Le macchine non si allineano più in 
modo strano all'inizio delle gare 


2 player Battles 


Get Goodies 
Load Guest Garage 


A Ora. tra l'altro. si distribuiscono di più: 
Picco una eo) pa l'altra e non ci riuscirà molto spesso di passare di 
e una macchina botto dal sesto al primo posto. 
nuova ben scaloe in questo modo potremo 
avere accesso a ogni sorta di novità. 


STRA W Dovremo dimostrare la nostra abilità al 
SE Pe Sort Cato volante di qualche macinino prima di poter 


SÈ: bt Sports Car Co 
Baglio 


A Prepariamoci a essere tamponati in curva 
molto più spesso e a vederci tagliare la 
strada in modo decisamente violento! 


Replay A Le macchine controllate dal computer 
RUFABTRE | conquistano intelligentemente la traiettoria 
- ideale prima di gettarsi nei sorpassi 


Questa volta dovremo affrontare un maggior numero di prove, alcune nuove e altre no. Per risparmiarci la 
noia di superare di nuovo una prova di guida basterà inserire nella console una memory card con le 
patenti ottenute in Gran Turismo... che ci verranno accreditate automaticamente! 


License Test 


A Ci sono 10 prove per le patenti A e B. 
Alcune di esse sono tratte direttamente 
da Gran Turismo, mentre altre sono novità 
assolute e ricche di insidie. 


ENDE 
License Test 


A C'è la solita miscela di semplici 

manovre, uso dello sterzo e del freno. 
<Anche in questo caso, superare le prove 
è essenziale per poter partecipare alle 
gare più importanti. 
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| o © Î . . 8 n 5 
A€I Mighori. Solo per i A0ci 
Chi si attende grandi competizioni te n er” 
in stile Formula 1 rimarrà deluso Ci sono un sacco di gare speciali a tema, in cui potremo affrontare u” 
apprendendo che in GT2 le macchine provenienti dallo stesso paese o perfino una serie di > i n 

modelli identici, dimostrando veramente la nostra abilità _———. 


macchine in pista sono ‘soltanto’ 
sei. L'intelligenza artificiale 
superiore riesce però a ravvivare 
un po' le cose: le auto controllate 
dal computer, infatti, gareggiano 
davvero per vincere. 


A Affrontando macchine identiche alla 
nostra potremo metterci davvero alla prova 
in condizioni di parità assoluta 


> Questa gara riservata alle macchine 
britanniche vede affrontarsi i più 
importanti modelli d'Inghilterra 


<Le corse di mini sono divertentissime: i 
limiti di velocità sono controbilanciati dalla 
tenuta di strada 


VW Una delle numerosissime ‘sfide 
secondarie’ nascoste nel profondo di 
Gran Turismo 2 


A Ora le macchine si spostano 
lateralmente per sbarrarsi il passo a 
vicenda e non procedono più come se 
si trovassero su binari. 


MINI 
WI CHALLENGE 


<Le gare inoltre sono ora molto più varie 
e toste. perciò se non terremo ben saldo 
il joypad rischieremo di perdere un paio 
di posizioni 
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Replay >> 


Rover Mini Cooper L3i 
— 


Suoni da brivido! 


La colonna sonora giapponese a base di rock è stata sostituita da suoni decisamente più alla 
moda per il mercato europeo. Un vero peccato, ci sarebbe piaciuto un po' di sano speed metal. 


ia modalità tra le più amate fa il suo gradito ritorno in Gran 
Turismo 2. La modalità Time Attack ci permette di sfidare il 
nostro record personale precedente, che compare sulla pista 
sotto forma di macchina ‘fantasma’. Le gare Dirt Race sono 
soprattutto competizioni Time Attack, in cui sulla pista non 
compare alcuna altra macchina. 


A Immaginiamoci questa scena con 
Death Trip di Ash o Big Dog... 


A ..omagari da My Favourite Game dei 
Cardigans o Blame degli EBTG! Grande. 


A Ci sono anche pezzi di Fatboy Slim. 
Mansun e degli Stereophonics. 


Rewind! 
Ancora una volta, Gran Turismo 2 sfoggia i più meravigliosi replay conosciuti dall'uomo. Le 

macchine fiammanti e i fantastici effetti di illuminazione fanno apparire l'azione quasi troppo 
reale! Tanto per cambiare, questa volta sono ancora meglio! 


A Le gare Time Attack sono eventi 
solitari ma utilissimi per affinare le 
nostre capacità. 


Zoomata! 
E un dettaglio secondario ma costituisce comunque una 


novità. All'inizio della gara, la telecamera effettua una 
zoomata fino all'abitacolo della nostra macchina. 


A Un po più vicino. Ancora un po’. 
Ancora un pochino... TOGLIETEMI QUESTA 
MACCHINA DAL PIEDEEE!". 
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A Le inquadrature sono ancora più 

spettacolari che nel gioco originale! 
<Ammiriamo la nostra 911 gialla attraverso 

«dl innumerevoli telecamere poste ai lati della pista. 


A Le macchine si allineano e la telecamera A Alla partenza, l'inquadratura zooma 
effettua una carrellata su di loro. all'interno del nostro veicolo. 
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CLASSE TRE 


WETTURE SUL CIRCUITO: SEI 


Uno degli elementi migliori di Gran Turismo 2 è il favoloso 
aumento del numero delle macchine. | modelli giapponesi 
sono ancora in maggioranza, ma una maggiore presenza 
europea con BMW, Alfa Romeo, Mercedes e Lotus 
contribuisce a mantenere elevato anche il nostro interesse. 


A Le tozze TVR costituiscono una scelta 
popolare per i giocatori europei, malgrado 
ta loro maneggevolezza sulla pista sia 
analoga a quella di un bue azzoppato. 


Replay 
lotus ELISE 190 


A La Lotus Elise è una gradita novità. Alle 600 macchine vere e proprie si 
aggiungono ben 400 varianti architettate dai creatori di Gran Turismo 2 


Replay 
&ston Martin DBS 


A OK. le Porsche saranno anche macchine da 
gasati. ma la loro manovrabilità è favolosa. 


A L'Aston Martin era già presente in Gran Turismo 
ma i modelli come questo sono nuovi di zecca. 


Le piste sono 28 in tutto. Sei sono dedicate al fuori-strada e sono quindi riservate ai modelli da rally, 
mentre le altre, alle quali avremo accesso gradualmente, comprendono una varietà di scenari. 


A La pista Green Forest Raceway: 
letteralmente, “pista nella foresta verde”... 
esattamente ciò che è. 


Replay 
Lotus ESPRIT Y8 GT 


A Palm Strip è un circuito 
urbano, con percorsi multipli che 


aspettano solo di essere scoperti. 


A La pista Red Rock Valley Speedway è un posto 
adatto alle possenti macchine americane 


«C'è una buona miscela di piste 
urbane, di campagna e notturne, 
complete di relative varianti. 


CITTÀ PER LE AUNI 
TRACCIA TEST 00 


da e luatra... 


Siamo felici di rilevare che uno degli elementi più inutili di Gran 
Turismo è rimasto intatto: signori, riecco l'autolavaggio! Un 
ridicolo spreco di quattrini che non aggiunge nulla alla nostra 
macchina che tuttavia si sporcherà sempre di più con l'uso: 
basterà quindi fare un salto all'autolavaggio perché il nostro 
bolide appaia in tutto il suo splendore nei replay! 


TWR Griffith 5000 | 
ei —_- " 

A Potremo salvare i migliori replay su 
una memory card, quindi la nostra 
macchina dovrà apparire al suo meglio 
A Per tenere i nostri modelli lustri come 
se fossero usciti dal concessionario 
spenderemo una fortuna... 


Clarnri del 2000! 


Ci sono tre classi di macchine in Gran Turismo, giusto 
per evitare di ritrovarci ad affrontare un super-bolide al 
volante di una Citroen Saxo... 


QuD304ps SE 


(F[1{A{T/ 
Coupé 2.0 > Reso 


A La Fiat Coupè è una macchina di 
classe ma poco potente. 


A La Audi TT ha un po' più di vigore. 
Anche il suo aspetto è decisamente OK 


A ll nuovo Maggiolino avrà 
sicuramente un grande 
successo. 


Figli Thermae Cor Cima 


Class-C 


Cky Rurrae Chase 


> Notare l'errore nella scritta 
‘sports’. Sicuramente verrà 
corretto al più presto. 


A Vogliamo giocare ‘veramente’ con Gran A Vogliamo proprio esagerare? Allora 
Turismo? Scegliamo una macchina come scegliamo le super-macchine... e vedremo 
quella che abbiamo parcheggiato fuori! | —cosasa fare Gran Turismo 2! 


4 VOLTE DAIHATSU MIDGET GRANDE 
NISSAN SKYLINE GT-R V SPEC AUDI TT DI TUTTI 


Strategia per la vittoria 
Uno degli elementi più notevoli di Gran Turismo 2 è il suo 
manuale delle istruzioni. Oltre alle consuete spiegazioni, 
comprende anche una guida strategica completa! 


è un'opera 
straordinaria, none 
Je prime oechiate ng 


A Per mantenere la trazione è indispensabile da + 
accelerare e frenare dolcemente. | dii deliziati....Il motivo? 
Il fatto è che nell'aspetto Gran 


<< Mantenere il controllo del retro della macchina Turismo 2'è rimasto 
durante una skitata in curva è fondamentale. e n 


> Anche la posizione del motore stessa, s 
influisce sulla manovrabilità ì sempre e 
dell'auto. gmacchine 
manovial 

e 


Quante modalita 


Chiunque è capace di mettere 
insieme un mucchio di piste e di 
macchine, ma Gran Turismo 2 fa 
molto di più, regalandoci una marea 
di modalità diverse e di prove che 
abbracciano ogni singolo elemento 
del mondo dei motori. C'è tutto, 
dalle fiammanti super-macchine alle 
gare di spider. Questo gioco potrà 
durarci una vita! 


. . 
Mettiamoci mano 
Il divertimento che si prova nel manipolare la 
propria macchina preferita è infinito. E incredibile quanto ci 
affezioneremo al nostro bolide! 


Beetle GT 


dimensioni del titol 
Stiamo parlando 
macchin re 
A Qualsiasi umile macinino può 
essere trasformato in un diavolo 
della pista con l'aggiunta dei 
numerosi accessori. 
brillan 
realizzat 


A Quando avremo messo insieme aval‘ratty. 
l'abilità e il denaro necesseri... ci a fare di Gran Ti 
attenderanno le super-macchine! 


<tNon dimentichiamo però l'onesta 
Ford Ka. con la quale probabilmente 
inizieremo il gioco. 


A Perfino la Jaguar si trasformerà in un 
potente bolide da gara quando l'avremo 
messa a punto come si deve. 


L'americanata... 


Allo scopo di soddisfare i giocatori d'oltreoceano e di controbilanciare i numerosi fiammanti modelli giapponesi ed europei, il gioco 
comprende questa volta anche una quantità sorprendente di macchine americane. Per il 90% si tratta di catorci pazzeschi... 


Il miglior gioco cdi corse di 
tutti i tempi... moltiplicato 
per quattro 


Non e particolarmente 
superiore al Gran Turismo 
originale quanto ad aspetto e 
maneggevolezza 


A Grazie mille. preferiamo i modelli 
europei e i bolidi giapponesi 


A Cos'è. Driver in versione da gara? La A Detto questo, non c'è nulla di più A Le telecamere dei replay ci permettono di 
manovrabelità di queste macchine fa schifo! spettacolare di questa Ford Mustang. Mmm! girare un film di inseguimenti automobilistici! 
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un nuovo protagonista: è 
arrivato un Messia, ma non è 
certo come quelli tradizionali. 
Anzi, è proprio un po' 
hricconcello... 


NOVITA" Ri PRIME IMMAGINI! Ri NOVITA" Ri PRIME IMMAGINI! Rn NOVITA" Rn PRIME IMMAGINI! 


LI 
Una piccola pesate! 
Ecco il nostro eroe, Baby Bob), il più tosto e cattivo cherubino 
del paradiso. Deve capire perché il mondo sta cadendo a pezzi. 


A volte capita che l'uscita di un certo gioco 
ve icizzata moltissimo, poi ancora, poi Le a 
tree papi Ci iniziamo quindi a domandare A Saltiamo addosso al malcapitato 
che razza di gioco sarà mai. Per esempio 5 Oppure assisteremo a una violenta scena 
prendiamo Messiah. Sono state annunciate molte date dì violenza sui minori. 
d'uscita, mai rispettate, ma finalmente eccolo qui, o quasi. , : 


9 
ceecoccoecccoeosccoccoeeccooecoo 


Prenderemmo la9mm... Ù 7 c A Un lavoro aporco! IMI 
Possediamo qualcuno e prendiamogli le armi! | poliziotti , , La vita è dura. Impossessiamoci del corpo di un 
hanno i fucili a pompa, mentre i saldatori hanno delle 4 ù Q ingegnere della nave, tiriamo il freno e subito la 
fiamme ossidriche. Ottimo. polizia verrà a far fuori il compagno di lavoro. 

9 - 


ke) 
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A Cerchiamo di non esagerare a sparare A A volte gli scontri a fuoco 
perché gli altri corpi potrebbero esserci utili sono inevitabili... 


iDHONIddY 3 OTYTIQULIE 


Non lasciamoci ingannare 
dall'aspetto innocuo e dai 
pannolini bagnati. Stiamo alla 
larga da questo pupo, perché 
potrebbe entrarci in corpo e 
costringerci ad ammazzarci. 


SVILUPPATORE: SHINY ENTERTAINMENT GENERE: AZIONE 3D CARATTERISTICHE: POSSESSIONE 
EDITORE: VIRGIN GIOCATORI: 1 ALTRE VERSIONI: PLAYSTATION, DREAMCAST 


Uomini, donne e @lltri GG 


Bob non fa il pignolo quando si tratta di entrare nel corpo di qualcuno per succhiarne la linfa 
itale. E un ragazzo molto alla mano. C'è una scelta molto ampia di persone da possedere 


<Questo ingegnere 
nucleare è stato 
preso alle spalle 
ecco perché ha 
quell'espressione 


Ml, stupefatta. 
che suoni i 


miei piatti? >> Se possediamo A grande effetto, buone idee e 
î corpo di una Î grafica molto elegante. Queste 
allegra signorina "—- Novita si inseriscono nelle 
possiamo sedurre classica struttura dell'avventura 
le guardie e i) 3D. Questo potrebbe 
cambiare corpo into.a.favore..L'idea di 

un avventura aperta é 


<< Riconosciamo il corpo 
che possediamo dall'alone 
che lo circonda 


Naacondino! 


Dobbiamo stare attenti quando 

cambiamo corpo, perché gli altri MiVietai Gear S 
potrebbero attaccarci se È - | ATA \ 
rimaniamo allo scoperto. Sparano ” ì ‘de 
anche se si accorgono che siamo 

entrati in un corpo. Dobbiamo 

perciò muoverci di nascosto, 

come piccoli Solid Snake. 


A Questo sbirro ci ha visti entrare nel corpo 
di quest'operaio. Non è molto sorpreso. 


Un mondo nuovo! 


Ci aspettavamo grandi cose da Messiah, dato che sapevamo che il gioco avrebbe presentato un 
) mondo completamente nuovo da esplorare in lungo e in largo. Anche se la giocabilità è più lineare 
di quanto ci aspettavamo, le ambientazioni che visitiamo sono davvero speciali. 


il pagellino 
Quanto arriverà il gioco 
potremo vestire i panni di 
molti personaggi 


Il prortotto finale potrebbe 
non reggere il peso cella 
granite attesa del pubblico 
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È possibile provare su Internet il 
demo giocabile. La versione finale 
A La tecnologia ha fatto passi da gigante. me dovrebbe uscire presto. 
la civiltà è rimasta a un punto morto. 
A Se vogliamo prenderci un momento di relax, è meglio andare al bar e ordinare nuove e dipingono un futuro superindu- 
qualcosa di forte. Poi proviamo a entrare nel corpo di una giovane donna. strializzato. 


O 


Official 
Licensed 
Product 


Disponibile anche in versione classica per PC & Mac® (Racing Wheel) 


e nelle versioni PlayStation"" & Nintendo® 64 (Shock? Racing Wheel). 


UBI SOFT SpA: Viale Cassala, 22-20143 Milano (italy) 
Tek: 00 39 02 83 312 | - Foc:00 390283 3123 
Force Feedback Racing Wheel, Racing VWheel"* è 
Tueti È diritti riservaci. Futoi gli altri marchi riconosciuri n 


fitel’* sono marchi registrati di Guillemoc Corporazion Ferrari & Ferrari 


ed invernazionalmente sono registrati al rispettivi proprietari Le immagie 


o sono marchi registrati di Ferrari Idea SA. Max® è un marcio registrato di Apple Comgui 


cotesuti, speciiche e design sono 


FORCE inc La tecnologia per far rombare 
RACING WHEEL EFUSPE PC come una Formula |! 


Ricoperto in gomma a doppia iniezione per un'ergonomia ottimale, 
equipaggiato con le stesse leve di un'auto Ferrari, il volante che avrai 
tra le mani è a dir poco incredibile. Il suo motore integrato 
riproduce fino a 27 effetti di vibrazione combinati o diretti. 
Tieniti forte! 

Scegli una guida completamente manuale grazie alle leve progressive 
di accelerazione e frenata, o metti i piedi sui pedali a 2 assi, le loro 
molle resisteranno a qualunque sforzo... 

Il morsetto centrale e le due viti di bloccaggio ne garantiscono 
una perfetta stabilità. 

Infine, puoi collegare il tuo Racing Wheel ad una porta seriale o USB, 
a seconda della dotazione del tuo computer. 


www.guillemot.com 


soggeci a modifiche senza precedente comunicazione € 


sarebbe 
hello 
tramutarsi in SAY TA (a REGNI 
nl tin attimo ia > a AMI TO po i RR IRA 
stanchi videogiocatori ad atleti ee | 
di primissimo piano, vero? 
International Track & Field 2 
puo diventare il nostro 
allenatore personale. Chissa 
come ridurremo le nostre 
povere dita... 


kw 
Axa 


NOVITA"! Bn PRIME 


ito, 
allora diamo un'occhiata al sollevamento pesi. Dobbiamo 
velocemente i pulsanti all'inizio, in modo da staccare il bilanciere da 
terra, e poi calcolare bene il tempo per sollevarlo, prima di premere 
di nuovo i pulsanti per tenere fermo l'attrezzo. 


BIGHTLIFSTING WR 262.5 QUALIFEY 


A Dobbiamo calcolare con precisione il 
La ris diverte o 7 " momento per alzare il bilanciere sulla testa 
risposta è ovvia: peri 7 ) \ i | altrimenti. come in questo caso. l'atleta si 


gare mozzafiato in un gi Me eticamente , \ I 
Intemational Track & Field 2 è a ) è sa -he € ® > ; shitancia su dre dios si 


troviamo a bordo di una canoa, che s 
piattaforma. È questo che 


prova la nostra resistenza, altre il tempi 
determinato sport. Che inizino le gare! 


à più strana è quella del cavallo. Dobbiamo premere i 
pulsanti in una certa sequenza per effettuare le acrobazie 


sull'attrezzo, facendo attenzione a premerli nell'ordine e nel sg 3 ra | 
momento sn Complicato. [omerici pn fr pei 


CIGHTLIFTING wr 262. QUALEY 2 5.89 


o AS. ke 


rt —. 


A Per effettuare il movimento desiderato —A L'attacco a palla di cannone! Adesso 
dobbiamo premere i pulsanti nella giusta —alzale gambe e si prepara a colpire Ryu 
sequenza. al basso ventre. 


‘ 
POWER 


A Questo tedesco può sembrare incerto. 4 La prova non termina quando il bilanciere viene alzato sulla testa. Dobbiamo 
ma è fatto di puro granito! continuare a premere sui tasti per tenerlo sollevato per il tempo necessario. 


Potremmo pensare che la 
specialità della canoa 
preveda di premere 
semplicemente i pulsanti, 
ma non è così. Tutto 
dipende dal ritmo, dato che 
dobbiamo calcolare ogni 
pressione in maniera esatta 
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tedesca mentre si muove nell'aria e 


fa una verticale sul cavallo prima di 


FA A Ammiriamo la grazia dell'atleta 
S  scenderedall'attrezzo. 79 ” sia per acquistare velocità. 


Salto mortale! MN 
La specialità dei tuffi è un incrocio tra il cavallo e 
rotazione Leno il cerchio blu che Coda 


ICINZE 


n 30880 


108.00 


SELECT FRICRONI| Pu 


RUS. _ 
3 


quarevi, 2 
al Ml 


Forward. — Tuck 
Forward =— Pe 
Back — Tuck 


DAL Dito 


Reverse ——; Tuck 


A Scegliamo l'acrobazia che preferiamo e aggiungiamo 4 Saltiamo su e 
Piani la Sa premiamo 


Il lancio del giavellotto era uno degli sport che preferivamo nel primo gioco e anche 
questa volta non ci delude. Per effettuare un buon lancio dobbiamo unire velocità, 


precisione e calcolare un angolo ottimale. 


PA/ELIN THROW/ WR 98.418 @QvALIFY 


aree 


°° Pei ni | 


mo 
colare bene l'entrata in acqua. 


impo della 


i IPRi i 
gr impre oa 


Di 
Esfacile sottovalutare un gioco il cui 


A ‘ema di controllo si basa 
esclusivamente sulla pr 
tuta e velocissimande? pacantt 


Pete — 300. sn a 


© Comemer primo Inter: 
\& Field, tuttavia, Kon: 


e Medal lo sforzo fisico, il ritmo 
e il tempismo. sell la 


ara une 


- pitone il 
meglio di sé qua = 
un'gnu Peo di amici 


È ‘Po! dé 
aequa..Ovviamente.dopo.di lui 


A Il momento della verità. Dobbiamo 
calcolare esattamente l'angolo di lancio È 
perni nea fare una La igura misera 


AÈ facile iniziare la rotazione dei 
martello. ma è molto difficile mollarto al 


sno Tae n3 
(2) 


api Trana MRAZ 


A Riviviamo il nostro momento di gloria 
mentre il giavellotto vola alto con un arco 
perfetto e colpisce un povero spettatore. 


Velocita pur. “Hi 
La destrezza è fondamentale in 
molte specialità di International 
Track & Field 2, ma ci sono dei [GI 
momenti in cui è necessario pr 
picchiare come dei forsennati 
sui pulsanti e basta. Nel nuoto, 
nella corsa e nelle gare di 
ciclismo vince chi è più veloce a 
premere i pulsanti. 


A 1100 m. È una gara a chi preme più 
velocemente i pulsanti, punto e basta. 


A Possiamo andare su e 
giù quando pedaliamo. ma 
più che altro è una 
questione di velocità di dita. 
>> Se siamo veloci sui 
pulsanti siamo in grado di 
stabilire dei record 
eccezionali 


PA ” 
ARCA 
MSN 


ZA. 


‘ciiep mere v 
pulsanti e 


A Il giavellotto vola nella ,. 
stratosfera. Questo sì che \ 
è un lancio impressionate. 


= Non sarà il record del 
mondo, ma resta comunque 
un ottimo lancio. 


Perfetto per quattro giocatori 

Le nuove specialita ci danno 
7 sin'occasione in piu per 

metterci in ridicolo. 

La modalità per un giocatore 

non e eccezionale. Meglio 

chiamare qualche amico. 


Konami sta apportando gli ultimi 
ritocchi al gioco, in modo da renderlo 
il più coinvolgente possibile. 


DELPI 


SIERRA li cucina, LEADER li 
sforna e tu puoi... divorarli! 
Il menù è a base di strategia, azione, 
avventura, sport e dosi abbondanti 
di divertimento. 

Buon appetito! 


(9 | Vai Da 


di Nessun altro ha così tante combinazioni 

)) tattiche e azioni così intense! Le 20 missioni, , 
| cuose quanrans marne | ambientate nella Los Angeles del 2005, sono / 
così vere che ti sembrerà di esserci! 


| E'un appassionante viaggio, ma anche il primo 
programma di costruzione di città ambientato 

) nell'Antico Egitto: un'avventura strategica senza 

precedenti con cui potrai ricostruire la storia! 


Presi Basato su fatti realmente accaduti, 
GABRIEL KNIGHT è un mistero che nessuno (storici, religiosi, 

“ricercatori dell'occulto, cacciatori di tesori) 
è mai riuscito a risolvere... Ci riuscirai tu? 


HA L F=L1 FE) E l'adeon ufficiale di Half Life, quello che 
oprosino ForcE | 50 riviste internazionali hanno eletto “gioco 

dell'anno”: nuove campagne, nuove cartine- 
killer multiplayer e nuove armi da sperimentare! 


armsmaenucaro Grossi guai nella tua galassia a spirale... 

E' il momento di reagire, e puoi farlo con 
quello che è stato definito “il più innovativo, vasto e divertente 
gioco di strategia mai prodotto"! 


x | Edigard Torronteras è “l'uomo più 
me BIKER | nazzo che sia mai stato visto su 
_i due ruote"! Un motore potentissimo 
Si AA I rnticene o sere 
più... perverse. 


Strategia agrodolce 
OL vuo il irraliiota 
- Polpette di PIT 


ab 
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Mumuiro terso 


www.leaderspa.it 800-821177 
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Tum, ta, tum, 
tum. 
Parapaaaaa! 
Indy! Ti 
attendono grandi pericoli! Fai 
attenzione all'uomo con il joypad 
e il PC... ti porterà verso un 
tremendo pericolo! Se fossi in 
te, arrafferei l'idolo e me la 
darei a gambe... in fretta! 


PlayStation 


NOVITA"! E PRIME IMMAGINI! E NOVITA" E PRIME iti ll del 
Premiquel 


Invece di limitarsi a scaraventarci ‘addosso u un onda di leopardi 


dopo l'altra, il gioco ci serve astuti enigmi a scadenze gni 


TW 


. 


Dopo aver illuminato il mondo intero con i suoi film 

d'azione, Indiana Jones si è gradualmente messo a 

riposo nel mondo dei videogiochi. Un giochino punta- 

e-clicca qui, un'avventura tà... poi, una certa : . 
signorina Croft è riuscita a batterio nel suo stesso campo. Ora, DS = ansie A Tutti gli enigmi richiedono l'inserimento 
però, il re del cappello e della frusta è deciso a prendersi la è, MIRINNI di oggetti specifici al posto giusto e 
rivincita: l'utilizzo di interruttori nascosti. 


Occhio all'uscita 
del mio nuovo 
iocg ispirato al 
m ‘a proposito 

>» di Enio 


Mi dai uno atrappo?. Nel suo tentativo di riportare alla luce la In MOGATO : 
" SETE TT one a ; macchina infernale, Indy tiene d'occhio Certo che questo tizio ne ha 


Per pontino la Pale non disdegna Snipessaogio anche altri manufatti nascosti, che gli fatta di strada, eh? Dalle lande 
quando è possibile. Elicotteri, jeep... a noi la scelta. permettono di aumentare il suo punteggio. 


A L'elicottero si presenta al termine del primo —4 Scorribande suun 
livello, per condurre Indy a quello successivo. carrello da miniera... 
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A È incredibile quello che si può trovare 
in giro per le tombe di questi tempi... 


CARATTERISTICHE: FRUSTA 
ALTRE VERSIONI: NESSUNA 


E: AVVENTURA 
RI:1 


Indiana Jones non sarebbe tale, naturalmente, senza la sua immancabile striscia di cuoio. Sono disponibili anche altre armi come pistole 
e mitra, ma è la fedele frusta l'attrezzo più utile, che può essere utilizzato sia come arma sia come mezzo per risolvere gli enigmi. 


TÀ 


LI 


A Oh-oh. N cammino di Indy è sbarrato. Non 
riuscirà mai ad arrampicarsi su quel blocco. 


Avrai un bel da fare, Jonea 


A tenere occupato Indy nel gioco non ci sono soltanto i numerosi 
enigmi. Lungo il cammino avrà anche un bel po' di precipizi da 
superare appeso a una corda e di cattivi da fare fuori. 


A Ehi, ma cosa c'è lassù? Se solo avessimo la —4 Piazziamoci nel punto giusto, usiamo la 
nostra fedele frusta... Ehi, ma ce l'abbiamo! frusta e Indy se la caverà automaticamente. 


A Indy si issa con la frusta. Occhio agli altri 
elementi raggiungibili con la frusta! 


A | nemici tendono a presentarsi isolati e 
non sono esattamente dei geni. 


<CLe sparatorie sono abbastanza elementari... ma 
divertentissime. Prendi questa. perfido sconosciuto! 


> Adesso siamo a buon punto. Questo robot 
è un boss di fine livello. 


OK, l'aspetto e l'azione del gioco sono uguali a quelli di Tomb Raider. Ciò che stupisce è quanto il nostro Indy sia 
simile a Lara. Ha le stesse identiche mosse: scarta di lato, nuota, corre, si appende, striscia e salta. E soltanto un 
po' meno acrobatico. Insomma, dopotutto ha una certa età... 


A Sembra familiare? Il vecchio trucco del bambù legato al muro 4 Nuotare in mezzo agli squali... Indy si muove esattamente __ 
permette a Indy di arrampicarsi e procedere avanzando di lato. come Lara una volta immerso in acqua. 


Come è ovvio attendersi da un titolo ispirato a una saga del 
cinema così importante, The Infemal Machine abbandona 
spesso Indy per mostrarci il quadro generale della storia, nel 
più classico stile cinematografico. Tutte le sequenze di 
*ntermezzo utilizzano la stessa grafica del gioco. 


zi 


A Indy si sposta a forza di braccia come Lara. La schivata 
laterale è altrettanto importante che in Tomb Raider 


Ci sono un 
sacco di 
razze ostili da 
far fuori e un 
intero zoo di 
bestiacce da 
eliminare... 
compresi gli 
animaletti 
preferiti di 
Indiana 
Jones: i 
serpenti. Che 
razza di 
fifone! 


A Si. esatto! Un enigma alla 
Tomb Raider, eh? 


A Non perdiamo tempo: siamo 


P e indi Coni, Ir 


da. | 


h, 


E il VERO ‘razziatore di 
@ tombe"! Una specie ci film 
thi Indiana Jones interattivo 


esploratori. no? Esploriamo! a 


1 Questo nuovo 

videogioco dedicato al tuo grazioso 
ar's01 io è veramente niente 

male” Sia IOdato Allan"Certo, non è 


altro che un Tomb Raider con 

dentro Indiana. Jones, ma il fatto 

Che si tratti VERAMENTE di Indy, 

che luisfaccia DAVVERO .ciò.che 

faceva nei film'e che mentre lo fa si 

possa ascoltare proprio QUELLA 

musica rende questa esperienza 
Bcisamenteresaltante- Purtroppo il 

vecchio Indy non è come Lara 

@ si mostra a tratti un pr 

impacciato mentre arranca 

attraverso gli s 

isorprendenterr 

gioco. Gli autori di 

hanno-ormai quattro anni di 

esperienza alle spalle nella 


creazione di mondi 
realistici nici”, 
ragazz. e di Indy 
novellini. Questo appar 
dalla fiducia un pc 

hanno ripo 

“Mappatu 

tridimens 


avere una rece! 
prossimo num 


Non è rifinito quanto Tomb 
Raitler: The Last 
Revelation 


È ultimato e dovrebbe essere già 
nei negozi quando leggeremo 
queste righe. 


siamo già al quarto titolo della 
serie? Indossiamo guanti e 
giacche impermeabili... 
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Ta 


la 


Li 


Ehi ragazzi, 
credo di 
avercela 

fatta! 


Noteremo che questa volta i tipi a bordo delle tavole sono persone reali 
potremo quindi scegliere tra professionisti dello snowboard molto famosi, come 
JP Walker. Già... Ci sono inoltre numerosi nuovi trucchi, più 30 
piste spar ulle pendici di cingue nuove montagne! Uau! Le modalità offrono di 
tutto, dalle gare di velocità pura alle acrobazie sull'half-pipe, comprese tutte le 
dili vie di mezzo. Gli elementi migliori di Cool Boarders 3 sono ovviamente 
ervati, ma anche migliorati in modo da dare vita a quello che dovrebbe 
piazzarsi come il titolo di snowboard definitivo per la PlayStation. Anche gli 
ostacoli sono molto più numerosi che in passato, perciò per conquistare il 
0 sugli avversari sarà essenziale imparare a conoscere ogni pista. In 

rà importantissimo sapere dove c'è la neve fresca... davvero, non 
decideremo di lere in pista, assicuriamoci di mantenerci 

1. Se dovesse venirci voglia di infilare una scorciatoia o di tagliare 

rischieremo di ritrovarci immersi nella neve fino al collo. Il che 


A 


un paio di Curve, 


non si limiterà a fare di noi dei veri buffoni, ma ci farà anche perdere la gara 
Meglio evitare, quindi. Il gioco non sembra offrire partico 
alle sue incamazioni precedenti, ma se non ne abbiamo 
Boarders 4 é 


rn innovazioni rispetto 
già una Cool ASS 
decisamente allettante po 


Tra le nostre preferite c'è la modalità CBX, a cui possono prendere 
parte fino a quattro giocatori. Qui non sono necessarie né finezze né 
acrobazie. Si tratta di una corsa a perdifiato verso il traguardo, in cui è 
perfettamente legale sbattere gli avversari fuori pista... Grandioso! 


passero par 
porta che mancheremo, perciò riuscire a 
centrarle tutte è importante. almeno 
quanto pestare in testa gli avversari. 


PlayStation delle tavole 
guadagnarsi da vivere. 


Se non riusciremo a ricordarci nient'altro, teniamo a mente 
almeno questo: evitiamo di schiantarci! Sia che finiamo 

diritti contro gli alberi, sia che piombiamo nella neve con la 
testa, il risultato sarà una perdita di punti e di tempo. 


Acer. Db. ozie ] 


Ci sono un sacco di 
splendidi half pipe su cui 
esibirsi. Sono sempre il 
posto migliore per un po' 
acrobazie. 


A La chiave di tutto sta nel prendere una 
buona rincorsa evitando di perdere la spinta. 


A Siamo riusciti a effettuare un triplo salto 
mortale a 900° al primo tentativo. 


il pagellino 


Sara senz'altro il miglior 
gioco di snowboard per la 
PlayStation 


Cool Boartlers... 4?! Mon è il 
seguito piu indispensabile 
tlell'universo 


'auando uscira? 


La versione NTSC è quasi ultimata: 
manca solo la conversione PAL, 
dunque. 
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Grandioso! 
Intrigo, 
pericolo, 
mistero, 


PlayStation 


avventura... con le ali! Non gli 
manca nulla. Non è 
semplicemente 0K, né 
strepitoso. È un “asso”: è Ace 


FEBBRAIO 2000 


Le simulazioni di volo non sono la passione di tutti, ma Ace Combat ha trovato 
una miscela perfetta di realismo da simulazione e combattimento aereo in stile sala 
giochi. In Ace Combat 3 l’azione, invece di basarsi semplicemente sugli 
straordinari dettagli, è tenuta insieme da una delicata trama. Siamo in un prossimo 
futuro: | govemi sono ormai caduti e il mondo è controllato dalle multinazionali. | 
disaccordi tra General Resource e Neucon hanno ormai superato le rispettive sale 
riunioni e le due compagnie hanno dato inizio ad azioni militari. Il nostro compito di 
membri delle unità di pace delle Neo Nazioni Unite consiste nel controllare il 
conflitto in espansione. Presto, però, perderemo la fede nella nostra causa e 
cominceremo a prendere in considerazione la diserzione. La scelta sarà nostra e la 
trama del gioco si modificherà in funzione delle nostre azioni. Gli appassionati di 
Ace Combat 2 saranno in grado di scivolare nuovamente nelle loro postazioni 
missilistiche senza alcuna difficoltà, ma i nuovo titolo presenta qualche novità. La 
grafica scorevolissima ha ricevuto un'ulteriore ripulita e comprende ora un 
maggior numero di texture. Sulla colonna sonora a base di rock in stile Top Gun è 
stata inoltre applicata una spruzzata di sintetizzatori. La novità principale in termini 
di azione di gioco è costituita dal comando analogico di destra, che ci consente di 
scrutare a 360° intomo al nostro apparecchio: una funzione utilissima per 
individuare i nemici alle nostre spalle. Questa serie è caratterizzata da costanti 
progressi e con Ace Combat 3, perfettamente equilibrato in modo da 
soddisfare tanto i novellini quanto gli assi più consumati, potrebbe essere Îò 
veramente giunto il momento di prendere il volo. È favoloso! . 
(AF ZZZZZZZZZZZZZZZZZE 

vi 
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Tutti gli apparecchi sono equipaggiati con varie armi, ma gli 
appassionati della serie sanno bene che i missili teleguidati 
non bastano mai. Invece di trottare su e giù per il cielo con la 


mitragliatrice, limitiamoci a inquadrare il bersaglio, fare fuoco 
e andarcene... ah, che pace! 


A Potremo cercare di fare i furbi con le 
armi segrete, ma ci troveremo in 
coda al nemico e lo avremo inquadrato, 
dovremo proprio molkargli un missile. 


PREZZO: 
GIOCATORI: 


Namco vuole mettere in risalto il valore del suo prodotto e ha 
quindi inserito nel gioco un'ottima modalità replay. Oltre ad 
ammirare il panorama, potremo anche valutare le nostre 
prestazioni in combattimento. 


. . . 
Egli occhiali da sole? 
In missione non ci troveremo di 
fronte soltanto il cielo blu e 
dovremo quindi adattare la nostra 
strategia. Le missioni nottume 
metteranno alla prova le nostre 
capacità di navigazione e anche il 
clima ci darà qualche problema. La 
cosa peggiore, per noi, è stata la 
luce accecante del Sole. 


A tt futuro è luminoso. portiamoci gli occhiali 
da sole. quindi, se vogliamo cavarcela 
<<Bombardiamo la base. Grazie alla 
copertura delle tenebre non capiranno 
nemmeno cosa li ha colpiti. 


Le 36 missioni comprendono 
duelli aerei, attacchi alle basi, 
incarichi da svolgere entro un 
limite di tempo e inseguimenti 
mozzafiato attraverso i canyon. 


A Anche se saremo membri di una 
forza di pace. potremo comunque 
distribuire un po' di legnate. 


A L'azione ci condurrà attraverso 
deserti, distese marine e città indifese 


A Dipende tutto da chi abbiamo in coda. 
Teniamoci vicini ai nostri compagni di 
squadriglia per maggiore sicurezza. 


Evoluzione di una serie di 
simulazioni di volo. Anche la 
trama è coinvolgente. 


Le missioni di volo tendono ad 
annoiare, perciò sarebbe 
necessaria un po' più di vita. 


| quando uacira? | 


È disponibile da qualche tempo in versione 
dla importazione, perciò speriamo che 
appaia molto presto una conversione PAL 
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Dinamic Multimedia presenta il 
primo manager di atletica leggera 
con simulatore delle prove: una 
autentica rivoluzione per il suo livello 
tecnologico e le sue caratteristiche 
di giocabilità. 

Partecipate alle prove di velocità, 

di fondo, di salto, di lancio; 

dirigete gli allenamenti dei vostri 
atleti per battere i record mondiali 

e quelli olimpici. 


L'emozione sarà presto 
sul vostro pe 


&* dinamic 
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ANTEPRIMA Di» DREAMCAST N.D. FEBBRAIO 


“Giù, bello, 
giù!”. Il 
PlayStation cucciolo di 

Games 
Master non è più stato lo 
stesso da quando ha azzannato 
un nostro redattore: ha 
perduto tutto il pelo ed è 
diventato rosso scuro! Niente 
a che vedere con Red Dog per 
Dreamcast... 


da a s° | | 
NOVITA"! B PRIME IMMAGINI! Bi NOVITA! Bi PRIME IMMAGINI! i NOVITA"! Bi PRIME IMMAGINI! 


\a 


\ Gliadiatori, pronti! 


Red Dog può ospitare fino a quattro giocatori e offre una grande 
varietà di opzioni per il gioco di gruppo. Le arene sono 
strutturate in modo adeguato e le armi sono decisamente carine, 
ma questa modalità è ancora lontana dal regalare l'emozione 
definitiva a più giocatori di cui il Dreamcast ha bisogno. 


rl P, CODE : 


A Distruggendo un altro giocatore 
saremo ricompensati con uno di questi 
deliziosi power-up. Utilissimi 


iderare rivoluzionario in questo 
te. Il nostro veicolo a quattro 
oltre che di un pratico scu 


La tentazione di attaccare all'impazzata è forte, ma 
scopriremo presto che in Red Dog non si dura a lungo 


senza un approccio un po' più tattico. A Anche quando non potremo vedere gli altri giocatori. una freccia ci 


indirizzerà nella direzione giusta. È inutile quindi nascondersi in un angolino 


_Ss P 
A l'indicatore in alto a sinistra visualizza i —1Èpossibile potenziare i cannoni, 
danni che il nostro veicolo può sopportare. rendendoli molto più letali. 


A Le arene sono in generale abbastanza A Bang. bang! L'ambientazione di Red Dog è squisitamente futuribile e retrò. Ricorda un 
piccole, il che scatena cameficine frenetiche! po itelefilm fantascientifici degli anni ‘70, tipo Star Trek o Dr Who 
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La nostra migliore possibilità di 
cavarcela contro orde di nemici 
consisterà nell'arretrare il più 
lentamente possibile, abbattendoli 
> uno per uno. L'unico problema è la 
23 A L'indicatore in basso a sinistra mancanza di uno specchietto 

È 


e) 


segnala la quantità csc extra del retrovisore e di qualsiasi dispositivo 
nostro laser. Quando Urp n per visualizzare le insidie alle 
feri Sarno Preci x) VICNTIO nostre spalle... attenzione, perciò! 


ARGONAUT SPARATUTTO 30 VMU 
SEGA 1-4 NESSUNA 


Bonua a barili? 


I bonus si celano spesso sotto elementi dello scenario. Se quindi ci imbatteremo in un barile di petrolio, varrà la pena sparargli una 
raffica, giusto per vedere se c'è dentro qualcosa. Prendere una preziosa icona di energia può essere determinante. 


Come la maggior parte dei giochi 
per Dreamcast, Red Dog colpisce 
immediatamente per il suo 
ld aspetto spettacolare. Ha il tipo di 
Le iente -tridimensionale-in-cui 
B non sì vede l’oradi tuffarsi e 
perdersi pe qualche ora di caccia 
all'alieno. E proprio qui il problema 
di questo gioco. Malgrado il suo 
x " — aspetto suggerisca una piena 
A Dobbiamo infilarci in quel tunnel. ma se non coordineremo la A Questo gingillo aggiunge un pod in più al nostro cannone. A Facciamo rotta verso questo Saturno in miniatura e libertà di girovagare per | suoi 
manovra finiremo per farci arrostire dal suo scudo di energia! —Assomiglia un po' al pod di R-Type, ma non vale altrettanto. tutto il cioccolato della galassia sarà nostro... 


Lo acudo 


L'utilizzo strategico dello 
scudo non ci verrà naturale se 
apparteniamo alla scuola di 
pensiero “Aaah, vi ammazzo 
tutti!!!", ma si rivelerà presto 
fondamentale se vorremo 
avere una speranza di 
cavarcela contro questa feccia 
aliena. La parola d'ordine, qui, 


Il nostro veicolo si manovra in modo analogo a una macchina telecomandata di scarsa potenza. Fa un 
po' di fatica a superare le salite e se la pendenza sarà eccessiva ci toccherà procedere un po' a zigzag. ® 
V 
Lo p Ta 


particolar 
un cockial di 


gr armati, atte e 
A Noi di Games Master. quando vediamo “però. Tisiemde le 


un muro, dobbiamo per forza cercare di movimento cl 
scalarlo... ehm, anche quando non si può Ha ber 


3 e jocatt 
A Di fronte ad attacchi come questo iirende i gnativo 


non dureremo a lungo se non sell.inostra.veicolo.no n.grado. di 
utilizzeremo lo scudo. È 


A Il nostro piccolo veicolo + — 
d'assalto rischia di . 


ribaltarsi... 
-. 


A Non esitiamo ad avanzare: la miglior A Quando si percorrono umidi tunnel <c_.ma per fortuna si resistere a 


difesa è l'attacco! infestati da enormi ragni mutanti, ci si raddrizza subito. 
sente un pochino vulnerabili... 


Ce ne sono dapp save vece 
Gli invasori alieni ricordano un tilizzare k Le tre modalità 
po' Starship Troopers, ° a sche 

Armorines o qualche film di 

serie B degli anni "50. L'unica 

cosa che ci serve sapere di 

loro è questa: se ne vediamo 

uno muoversi, spariamogli. E 

occhio a quegli antipatici raggi 

laser... 


A Enormi astronavi aliene che ci vomitano 

addosso fuoco da un'alta quota? Bah, che E bello, offre una moglalita a 

ci importa? più giocatori e non assomiglia 
a nessun altro gioco per DC 


La mortalita a un giocatore 
non e esaltante e rischia ti 
diventare noiosa in fretta 

A Quei ragni potranno 


apparire abbastanza sn ; A Dovremo passare Non uscirà prima della fine di 
debolucci, ma sono "e rapidamente dallo scudo alle febbraio: alcuni livelli sono ancora 
capaci di infliggerci “+, armi e viceversa ® infase di lavorazione. 


gravi danni... 


gli orribili alieni? 


tace 
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ESCLUSIVISTI CANALE INFORMATICO 


A 14 anni sul mercato dello sviluppo e della distribuzione dei videogiochi, più di 200 titoli all'attivo per Playstation e CD-Rom, 
da quest’ anno anche su Nintendo N64° e Nintendo Color Game Boy® . Da oggi Microids è presente anche in Italia. 


LEADER 
Qualità Interattiva 


ESCLUSIVISTI GRANDE DISTRIBUZIONE 


www.microids.com Per informazioni commerciali contattaci oggi stesso: sales.it@microids.com 


Correre a tavoletta su 10 magnifici circuiti, dal 
deserto alle piste ghiacciate dell'Antartico, 
da San Francisco alle pendici di vulcani in 
eruzione. Macchine taroccate per l'oc- 
casione e continuamente “migliorabili”; 

piloti completamente fuori di testa dal 
comportamento imprevedibile, il tutto in 

un gioco dalla velocità 
impressionante, con sor- 
prendente fluidità di anima- 
zione, che metterà a dura 


_x_Coo>-. prova qualsiasi tipo di guida, 
La 0 anche quelle più arrabbiate. Supporta due 
giocatori con schermo suddiviso, volante Force 


Feedback e la modalità di gioco in rete. 
Abbandonate ogni concetto classico di guida, entrate a 
far parte degli Speed-Demons. 


MICROÎDS 


fallo per gioco. 


ANTEPRIMA un» 


della PlayStation al wrestling, 
WRESTLEMANIA 2000 ha 
portato questo sport sul 
Nintendo 64 e ora THQ si 
prepara ad assaltare la nostra 
console con il suo primo gioco 
di “lotta in mutandoni”... 
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. . 
I fantastici quattro... 
In due si è in compagnia, in tre in gruppo, ma è quattro il 
numero magico per un incontro di wrestling totalmente fuori 
controllo. Chi è lo sciagurato che si ritroverà solo contro tre? 


A Potremo uscire dal ring alla ricerca di armi 
0 limitarci a riempire l'avversario di cazzotti. 


A Tre wrestler e il boss vestito elegante. 
Prepariamoci per un bel po' di trambusto. 
Ls. 


UU...4 / 


- A Val Venis sta indietro, 
pronto a salvare un 
compagno in difficoltà. 


PLAYSTATION 


di 4 Ù 9 dit 3 
Jj Se Ji MAC 6060 
WWF Warzone aveva un bell'aspetto e WWF Attitude era ancora 
meglio, ma diamo un'occhiata alla grafica che THQ si prepara a 
iniettare nella nostra PlayStation. Sembra un titolo per Dreamcast, 
ma non lo è: è su una PlayStation che abbiamo provato il gioco. 


A The Rock gli morde una spalla mentre 
Stone Cold assesta il suo colpo in tutto suo 
splendore tridimensionale. Mamma mia! 


a vedere il sudore che schizza da Mick Foley mentre sferra 
un pite driver al demoniaco Kane. Uno spettacolo sportivo straordinario. 


A Si riesce quasi 


A The Rock mette Stone Cold in posizione per 4 Si sentono quasi le ossa scricchiolare quando vengono assestati i colpi più possenti. 
un Rock Bottom fuori dal ring. Il Tombstone, in particolare. non è consigliabile per la salute della spina dorsale. 


Le mosse spettacolari 
effettuate dal paletto 
vengono visualizzate in 
primo piano, per aumentame 
l'effetto spettacolare. 
Questa, come si dice, deve 
fare proprio male. È un 
uccello? E un aereo? No, è 
quel pazzo di Mick Foley! 


Peatiamo il giocatore giuato. è. IMMMMMIISIIEMEMEI 


Per evitarci il classico dilemma “Chi cavolo devo attaccare?", THQ ha inserito un'opzione che introduce un indicatore destinato a 
contrassegnare l'avversario e ci consente anche di scegliere di combattere contro un altro personaggio. Ora non avremo più alcuna 
giustificazione per aver attaccato il nostro compagno di squadra... 


i, passa gf 
che la nos 

Pirri da un 
Wrestin 

Paro. con 


/ si i X Ù ,. fi è ° >”, : LS È 
A Se non attaccheremo il nostro avversario e non la smetteremo A Triple H assalta Chyna mentre questa si trova al tappeto.. 4 Kane ha preso di mira Mankind, ma in un incontro a 
di fissare il pavimento non vinceremo mai l'incontro. classica mossa da cattivo. Uno, due. tre... booo! quattro servirebbe avere gli occhi anche sulla nuca.. 


WCW Mayhem di EA ci permette 
di portare l'azione all'esterno del 
ring e dietro le quinte. THO non 


Ehi, ma cosa succede? Doloroso colpo di scena: gli sviluppatori di WWF Smackdown sembrano 
avere una insana ossessione per i wrestler che si colpiscono a vicenda nelle zone basse... 


N® piu realistic 


Come in 


A Un colpo basso è sempre un ottimo 
sistema per rallentare un avversario. e 


A Combattendo sul cemento potremo 
contare su una quantità micidiale di armi. 


\P 


. rampa 

SS AEhm.. preferiremmo —»\ sotto 
non sapere cosa abbia tes potrerr 
intenzione di fare Hardy... tipi di 


A Mankind si accinge a fare un pile f . << Kane fa cadere il suo 
driver, ma il contrattacco di Kane lo È ' SI avversario sulle ginocchia 


lascerà dolorante. Così è la vita sul ring... Deve fare veramente male... 2 Ò 
QU 


almente vero che fa paura. 


Non si è mai vista una banda 
di poligoni abbigliati in modo 
pacchiano così simili alle loro 
controparti reali... che d'altra 
parte si vestono come 
personaggi di un videogioco. 
Lustriamoci gli occhi davanti 


ad alcuni dei personaggi di N - - " N L, ; O O 
WWF Smackdown... he e = DIARI ) ì il pagellino 
«be & A Le corde si tendono al massimo quando un : Sarebbe già hastata un 


wrestler le utilizza per imprimere maggiore normale seguito, ma questo è 
ancora meglio! 


La popolarita del wrestling 
dovrà scoppiare come una 
holla di sapone. prima o poi.. 


i quando uscira? 
A La curva della spina rr 7 Sono in fase di ultimazione altri 
dorsale. lo schianto ; - personaggi: i primi segni sono 
delle vertebre... ahia! = —_— _ i So promettenti. 
> Visto? Perfino Vince 
McMahon si lascia 
coinvolgere. Uau. 
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STEALTH PATROL 04 
chi Si 


"Hey Frank, 

una cassa di birra 
che lo fotto 

in soli due colpi." 


“Sbrigati Jack, 
ho già la gola secca 
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FEE 0002 DIVUSGI! 


IL NOSTRO GRUPPO DI ESPERTI DI TRUCCHI È 
TORNATO DALL'ISOLA DI IBIS CON UNA GUIDA 


COMPLETA AL GIOCO! 
“|: PRIMO.GENERATORE. 


A Una volta all’interno, giriamo intorno al generatore e attiviamo gli 
interruttori che ha dietro in questa maniera: destra, centro. destra. Sequenza 
dei colori: rosso. blu, verde, bianco. 


A Giriamo, tiriamo la leva accanto al 
pannello e guardiamo le quattro batterie 
tornare al loro posto. 


©, CASSAFORTE NEL SALONE 
|} 


di 
È 
57 pei 
Backup; PA Room BI 


n —— 
Ca 


A Prendiamo la chiave per il generatore di riserva dalla sala conferenze e 
usciamo dal complesso, scendendo lungo ta scala vicino alla ventola. 


A Numeriamo in ordine crescente da uno a 
sei le console. 


A ...facendo cadere una cassa sopra 
l'altra, la gru conserva il proprio carico 


Il) 


i i {IMI 


e blu ancora sulla terza. Il generatore di 
riserva dovrebbe attivarsi. 


e torna al punto di partenza. dandoci così 
una seconda possibilità per muoverla. 


A Spostiamo il cursore in alto di tre unità e selezioniamo 
quindi giù di due, su di una e giù di altre due. 


W Giriamo una volta in senso 
orario il terzo pezzo da sinistra e 
selezioniamolo. Selezioniamo. 

quindi, il primo pezzo senza ruotarto, poi 


giriamo una volta il secondo in senso 
orario e selezioniamolo 


A Leviamo il pannello di controllo col cacciavite per 
scoprire le parti del rompicapo. 


<Possiamo usare il 
trucco del “secondo 
tentativo” come nel 
primo rompicapo 


A Dopo avere trovato le tre chiavi della gru, saliamo 
lungo la scala e dirigiamoci verso la cabina di controllo. 


i 


- Ù 
A Facciamoci largo in mezzo ai container e 


raggiungiamo il cadavere. 


inserita la tessera. dicano il codice 
d'identificazione 59104 di Paul Baker. 


(0 System 


Rewritin 
He is wearin9 white. Possibiy a 
researcher 


A Prendiamo il kit per prendere le impronte digitali e 
usiamolo sul ricercatore nella stanza dell'ascensore 


Experimental Area Control 
Program Running " 
A Usiamo il codice 7248 nella stanza dei 
computer per aprire la porta della stanza col 
gas. Una volta dentro, andiamo verso il 
pannello di controllo e premiamo i pulsanti in cen ug ear 
questa sequenza: rosso, verde, blu, rosso. Il 4A Dopo che il Raptor ha attaccato. torniamo nella camera 
gas scompare e noi possiamo entrare e prendiamo la chiave piccola al cadavere 


Prendiamo la chiave 
magnetica Le 
A Torniamo nella stanza del capo e dirigiamoci L| prepariamoci a una 
verso la teca con le medaglie dietro la scrivania. grossa sorpresa. 


rai 
se 


A Spostiamo a destra la seconda cassa che 
incontriamo e giriamole intorno 


4 
I 
I 


A Disponiamo le casse così quindi spostiamo l'ultima a destra 
e, in seguito, quella che le si trova sopra verso l'uscita. 


A Adesso possiamo esaminare i A inseriamo le due chiavi elettroniche nella console che 
cadaveri sull'ascensore grande si trova nella stanza per l'identificazione in modo da 
per trovare il componente DDK. avere accesso al rompicapo. 


<Premiamo una volta i pulsanti A, 
Ce D. quindi tiriamo la leva che si 
trova lì vicino. 


VW Otteniamo il codice ispezionando il cadave | È ch di > 
il codice ispezionando il cadavere Riiial ila Pili anali ia 7A 
dello scienziato nella stanza dell'alta frequenza. E li; meg sig) 


Di E A oder nato: panel?= A Inseriamo il codice 1281 nella - — Sha 
ene I tastiera numerica per ottenere il pezzo A Giriamo una volta in senso antiorario il secondo 
per potenziare il fucile. pezzo del rompicapo da sinistra e selezioniamolo. .. 


A Seguiamo Rick o Gail per accedere alla parte A Per avere “to fine seguiamo Rick e Le porte DDK di sicurezza sono sparse lungo tutto î —Eccoi codici di cui abbiamo bisogno: DDK H 
finale del gioco. Avremo così due diversi finali ist. dirigiamoci al deposito di armi B3. quindi complesso e non è facile trovare i due componenti = HEAD, DOK N = NEWCOMER, DDK L = 
Tutte e due le volte riusciamo a scappare dal attraversiamo la porta del livello A che prima era che le aprono. Dopo averli trovati. inseriamo le due LABORATORY, DDK E = ENERGY. DOK W = 
complesso su un hovercraft. ma uno dei protagonisti chiusa. Dall'altra parte troviamo il Dr. Kirk. un parti del disco d'accesso e otterremo un codice e WATERWAY, DOK S = STABILIZER e DDK D = 
muore, O il Dr. Kirk o Gail passano a miglior vita. elicottero e un tirannosauro molto affamato. una schermata per la chiave. DOCTORKIRK. 


A Entriamo nell'area del magazzino e —4 Prendiamo i componenti del nucleo 4 Ci sonotre sezioni diverse per A Se inseriamo i codici 0367 e 0204 A ... otteniamo altri tre componenti —A/IP2-Aèilnostro secondo 
inseriamo il codice 367204. dalle vivo cosooleri nella sinza ii ] sui due macchinari... nella stanza dello stabilizzatore componente per l'inizializzatore 


A L'ultima sezione si trova nella stanza A Usiamo il macchinario che troviamo Press pome AR A e 
dell'esperimento dello stabilizzatore. qui per assemblare i componenti con la linea centrale verde altiviamo pe olo 
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parliamo cor 
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Fairyboy 
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Nella schermata principale 
(premiamo il pulsante Start per 
avviare la schermata iniziale) 
premiamo L1, L2, RI, R2, R2, 
RI, L2, L1, Dopo aver abilitato i 
trucchi precedenti, nella stessa 
schermata premiamo L1, ®, ®, 
®,©, ® @ ®. Questo ci darà tre 
squadre extra fra Galles e 
Argentina 


Mettiamo in pausa il gioco e 
premiamo Lio R1 mentre 
inseriamo i codici seguenti 
Ripristina salute: #, ®, a, «, a. « 
Innalza l'indicatore della salute al 
livello successivo: ®», ®©, @, ©. a, 9 
Innalza l'indicatore della salute al 
massimo (livello 4): », ®, 0, a, 9, 
Li 

Fai male a Raziel: €, ®, a, 0,9 
Ripristina l'indicatore di poteri 
magici: »,», «©.» è 

Porta l'indicatore di Glyph al 
massimo: ®,», 9,» a, ©, « 
Attiva la capacità Soul Reaver: #, 
©, 20098490» 


Salute 
completa 
a 
qualunque 
livello, 
mettiamo in 
pausa il gioco 
e premiamo 
R1,®,Li,«, 
®,0,0 
Modalità Read 
Bea 

Mettiamo in 
pausa il 
gioco e 
premiamo 
pg è° 
a,e,° 

10 Granate 
Mettiamo in 
pausa il 
gioco e 
premiamo 
R1, ®, RI, 
sr, 8. è 
10 Missili 


, 


S 


Mettiamo in pausa il gioco e 
premiamo ®, ®, RI,», 0,0, © 
Selezione del livello: Mettiamo in 
pausa il gioco e premiamo £, «, 
®, R2,»,@,®, poi usciamo dal 
gioco. Nel menu principale 
selezioniamo Start e nella 
schermata del titolo principale 
troveremo le parole ‘start current 
game Selezioniamole e saremo 
in grado di passare a qualunque 
livello desideriamo 


AI secondo livello vedremo un 
orso seduto all'aperto 
Saltiamoci sopra 10 volte e 
quindi saltiamoci sopra con la 
pancia e otterremo dieci vite 
extra 


Alla schermata delle password, 
inseriamo i codici che seguono 
Dieci vite: BOQQOAEZ 

Cinque vite: TOQQLOM 
Livello 2: LOOLORT 

Livello 3: ALOLHZK 

Livello 4: PTKEFTG 


Livello 2: ®, ®, 
0.0, 0. 


Livello 3 
®,0,9, 
I 
Livello 4 
0, 0,00 
e 
Livello 5: ®, @ 
ceec0do0e 
Livello 6: ®, ®, 
0905000 
Livello 7:90, ®,©® 
0,0,0,00 
Livello 8:®, ©, ®, 
0.000,09 
Livello 9: ®, ®, ®, @ 
0°060 
Livello 10: ®,®, ©. ®@ 


e, c ee 
Livello 11:0,9,0,0,0,0, 
è, © 


Livello 12:0,0,0,® 0,000 
Alla fine di ogni livello, quando 


otteniamo la lettera per passare 
al livello successivo, 


continuiamo a rifiutare l'offerta e 
il denaro aumenterà a ogni 
lettera che ci verrà proposta 


Quando giochiamo nei panni dei 
Sovietici, costruiamo un Tesla 
Coil, un paio di Power Plant 
avanzati e un War Factory a 
distanza ravvicinata. Costruiamo 
quindi un Heavy Tank e 
parcheggiamolo affianco al Tesla 
Coil. Contiuiamo a svolgere i 
nostri compiti nel gioco e 
lasciamolo lì dov'è per circa 
cinque minuti. Usiamolo quindi 
per attaccare un'unità nemica e 
le sparerà contro delle scariche 
elettriche. Il livello di danno che 
quest'arma produce è molto alto, 
perciò proteggiamola bene dai 
nemici 


Inseriamo i codici che seguono 
nel menu delle password 
O0X117: Asphalt Jungle 

70H90: Dropped out of the Sky 
OCOAU: Thor's Hammer 
71BAW: Guess who's 
coming tonight 
OW82M 
Eagle's 
Nest 


7Z8SK: The Great 
Escape 
06J2X: Dangerous Friend 


Se riusciremo a sparare a tutti | 
barili che rotoleranno verso di 
noi, saremo trasportati al livello 
finale. Forza, è ora di sparare! 


Per inserire questi codici, 
andiamo alla schermata delle 
opzioni e scriviamoli inserendo 
degli spazi tra le parole 

Se lo faremo nel modo giusto 
potremo sentire un forte boato di 
conferma 

Tutte le macchine della polizia: ‘i 
carry a badge' 

Bombe alla nitroglicerina 
Inseriamo 'whoooosh' come 
nome nella schermata dei record 
e poi suoniamo il clacson 
Frenare a distanza: inseriamo il 
codice ‘remote braking' e poi 
suoniamo il clacson 

Tutte le piste: ‘cup of choice 
Invertire tutte le piste: ‘that 
takes me back” 

Macchine più piccole: inseriamo 
‘mjcim.re’ come nome nella 
schermata dei record 


MECHANIC: Tutte le macchine 
BIGLEY: Tutti i circuiti 
DINKEYBIT: Pista extra 
LONGLONG: Corsa da 40 girì 
BANGBANG: Modalità Battle 
BCASTLE: Rimbalzare contro i 
muriì 

LUNAR: Saltare quando ci si 


scontra 


MACSrPOO: Tutte le piste e le 
arene 

ToNyPaRk: Crediti (in bizzarri 
filmati FMV) 

CREDITZ: Crediti (in stile 
disegna animato) 


Gorgan: ®, ®, ®,®,0,0,0,® 
Dimensional Temple: ®, ®, ®, ®, 
e, 0,00 

Floating Fortress: ®, ®, ©, ®,®, 
00,9 


Spirit Bog: ®. ®©, ®©, ®, 0,6, 
® 


Canyon Village: ®, ®, ©, ®, @, 
©. 0,9 
Creepy Caverns: ®, ®, ®©, ®, ®, 
00,9 
Space Ship: ®, ®,©,0,0,0,®. 
® 

Hall of Patriots: @, ®, ®©, ®, ®, 
©.6,9 
Graveyard of War 
Machines: ®, ®, ©, ®, ®, 
©,©,0 
Nuclear Mine: ®, ®, ©, 
e. è, 

0,0, 

Launch Centre: ®, ®, ©, 
0. e, 

0,0, 

Tutte le armi: Al code 
centre premiamo: ®, ®, ®, 
0,0,0°8,0 
Munizioni infinite: Nella 
schermata delle password 
premiamo: ®, ®, ®,0,®,0,6,0 
Invincibilità: AI code centre 
premiamo: ®, ®, ®,®, 0, ©,0,0 


Livello 1 


®, 0, 0,0,00,0,9 


®,0,3, ,0,9,9 
0,0, 8, ,9,90,9 
©.,®,®, ,0,90,9 
©,®,9, ,®0,0,9 
0.0, è, ®,0,9 
0.0, 0. 00,9 
®.8,9, ®,0,0, 
®© 00,8,8,0°,9,0 
®. 0,8, ,0,0,0 
CAIGCA ,0,9,0 
®,0,0. ,0,90,0 
CRICICA ,0,90,0 
0.0.6, ,0,0,0 


Steroids: tutto 
si evolve in un 
secondo. 
Pepperoni pizza: 
1000 unità di cibo 
(usiamo questo trucco 
quante volte vogliamo) 
Quarry: 1000 unità di pietra 
Coinage: 1000 unità d'oro 
Woodstock: 1000 unità di legno 
Bigdaddy: macchine con i missili 
E=mc2tropper: soldato nucleare 
Photon man: soldato armato di 
pistola laser 


Quando compare il messaggio di 
verifica ‘checking memory card’ 
premiamo rapidamente L2 x2, R2 
x2. Come conferma che abbiamo 
inserito il codice con successo 
apparirà la frase 'Dels Level 
Cheat On' 

Modalità Baby: Quando nella 
schermata dei titoli lampeggia la 
scritta ‘Press Start", premiamo 
L2 x3, Select x3, R2 x3 

Modalità teste, mani e piedi 
giganti: Premiamo Select x3, L2 
x3, Select x3 

Tutte le armi: Mettiamo in pausa 
il gioco e premiamo R2 x3, L2 
x3, R2 x3, L2 x6 


Nel corso della partita inseriamo 
i seguenti codici per ottenere 
una serie di benefici 
Rifornimento di sangue: £, », ®, 


Gavsa 
Pieno di magia: », », ®, ®, 4,0, 
»,« 


Iniziamo una partita a uno o due 
giocatori e vestiamo i panni di 


Hamm. Quando comincia il primo 


scontro. sfoderiamo la nostra 
mossa Hinder al primo attacco e 
poi anche al secondo 

La seconda pila di hamburger 
colpirà il nostro avversario prima 
che si sia potuto rialzare e per il 


resto dello scontro rimarrà in due 


dimensioni! 


Heat: £, 0, a, ® 
Frida: a, 9, 0,9 
Strike: a, a, €, ® 
Hamm: ,® 
Kelly: », «,»,® 
Shorty: 9, 9,9, ® 
Hiro: », a,9,9 
Pinky: @, €, 0,9 
Gas.O: «, 9 
Kitty-N: 9, ® 
» 
‘, 


CA 
,® 
Capoaira »,® 
Robo-Z: £, 9, «,», è 
Colombo: 9, 9, è, ® 
Burger Dog: 9, », a, ® 
Capoaira: Per attivare questo 
personaggio completiamo una 
volta il gioco con tutti i 
personaggi a livello normale. 


Robo-Z: Completiamo una volta il 


gioco con Capoaira, a livello 
normale 
Burger Dog: Completiamo una 


volta il gioco con Hamm, a livello 


normale 


Colombo 
Completiamo una 
volta il gioco con 
Shorty, a livello 
normale 


Per prima cosa per attivare la 
modalità dei trucchi dobbiamo 
eseguire il file eseguibile di Half 
Life (.exe) con hl.exe-console 
Carichiamo quindi il gioco e 
clicchiamo sul nuovo pulsante 
console nell'angolo in alto a 
sinistra, per poi scrivere 
sv_cheats 1. Carichiamo quindi 
una partita e premiamo il tasto 
alla sinistra di [1] per poi inserire 
uno dei seguenti codici 

/god: invincibilità 

/noclip: volare attraverso le 
pareti 

/give weapon_357: 357 

/give weapon_9mmhandgun 
pistola 9mm 

/give weapon_crossbow 
balestra 

/give weapon_crowbar: piede di 
porco 

/give weapon 
/give weapon 


egon: egon gun 
gauss: gauss gun 


SEGR 


/give weapon_handgrenade: 
bomba a mano 

/give weapon_hornetgun 
hornet gun 

/give weapon_rpg: lanciagranate 
a razzo 

give weapon_glock: glock 
give weapon_mp5: mp5 

/give weapon_python: python 
/give weapon_shotgun: 
fucile a pompa 

give weapon_snark: 
narks 

Ygive weapon_ 
tripmine: mina 
/give item_longjump: modulo 
longjump 

/give item_suit: tuta protettiva 
/give ammo_357: 357 munizioni 
/give ammo_9mmbox: munizioni 
9mm 

give ammo_buckshot 

munizioni per il fucile a pompa 
/give ammo_rpgelip: rpg 

Igive ammo_glockelip: glock clip 


n 


UH Ad E 


QUAKE 3 ARENA LO TROVI ANCHE NEI SEGUENTI PUNTI VENDITA: 


Ferri Elettroforniture SS. 17 n° 36 L'Aquila - CDS Super Store Viale Amendola - C. C.le Sette Ponti Arezzo - Media Store Marino SS 71, Loc.Vallonè,3 
Camucia Cortona (AR) - CDS SS 29 angolo Via Gramsci San Giovanni Val d'Arno (AR) - Annoscia Via Calefati, 160/162 Bari - Centroluce Orofino Viale 
Manzoni, IBarletta (BA) - Top Ten Via Molfettesi d'Argentina, 34 Molfetta (BA) - Euralcoop Via Roma, 50 Carbonia (CA) - Ferri Elettroforniture “C. C.le 
*"La Fongana"” - via Madonna delle Grazie, 53" Termoli (CB) - Expert - Multimedia Via S. D'Acquisto, 22/A Caltanissetta - Galimberti Via Pasquale Paoli, 47/a Como - Center Gross Contrada 


2 Cutura, | Rende (CS) - Bruno Via L Rizzo, 32 Catania - AC Company Elettrodomestici C.so Carlo Marx, 160 Misterbianco (CT) - Claudio Elia & C via L Della Valle , 96 (CZ) - Mercatone 


» 


R Contrada Mortilla (Sp. S. Caterina), s.n.c. Gizzeria Lido (CZ) - Bruno Viale Italia Enna - “Matteo La Torre "Media Puglia" Via degli Artigiani, 20/22 + Villaggio Artigiani Foggia - CDS Super 


II StoreVia di Novoli.22 Firenze - Gio.Ve Via Polesine, 353 Cesena (FO) - Casadei Centro Radio TV Via A.Vivaldi, 7 - Centro Comme Ronco Forlì - Habitat - Zangrilli SS. 155 ,69 - Loc. Madonna 


è 
& 
a 
N 


SUO della Neve Frosinorie - AZ World Via Di Francia, 70 Genova - CDSVia Aurelia Nord, 58/72 Grosseto - Galimberti Viale Turati, 46 Lecco - Euroelettronica Via Taranto 110 Lecce - Tesi Via Flemalle, 


4 Piombino! (LI) - Andreoli Pasquale e Figli Via Tommaseo, 51 Latina - CDS Super Store Via Carlo del Prete, 8 Lucca - CDS Casa dello Sconto Via Aurelia SUD n. 6 Viareggio (LU) - Berdini 
Via S.Pellico, Zona Commerciale Civitanova Marche (MC) - La Via Lattea Via Carlo Botta, Is. 206 Messina - Leone Strada Statale 114, Km, 4850 Sinistra Pistunina (ME) - Copea Viale Sabotino, 271 
Legnano (MI) + Galimberti SS. Monza-Saronno Limbiate (MI) - Castoldi C.so Lodi, 6 Milano - Galimberti Via Solari, $ Milano - Castoldi C.so Milano, 47 Monza (MI) - Castoldi Pza 4 Novembre, 
15 Sesto S.Giovanni (MI) - Castoldi Via Vittorio Emanuele, 65 Vimercate (MI) - Uber Via Verona, 34 Mantova - CDS Casa dello Sconto Via Marina Vecchia 222 Massa (MS) - Savarese Via Virgilio. 
ilé Castellammare Di Stabia (NA) - A.M. Quaglia Via Calata S. Marco, 9 Napoli - Spadaro Via dei Romani, 112 Sant'Anastasia (NA) - Grande Migliore Viale Regione Siciliana, 4408 PalermOli 
asamercato Via Roma, 118 Alseno (PC) - EXPERT Via Val Nure, 18 Piacenza - Euromarket Srl Via Della Prov za 212 Sarmeola Di Rubanob (PD) - Radiovittoria Porto Allegro Viale Albertodi 


*d'Andrea n.1 Montesilvano (PE) - Ferri Elettroforniture Via Tiburtina Valeria, 57 Pescara - Ferri Elettroforniture Via Emilia 10 Plscara - Radiovittoria C. Comm.le Delfino - Via Nazionale 


Adriatica, 201 Pescara - CDS Super Store Via Campo di Marte, 3c Perugia - Ciem Minuti Via della Valtiera, 5 Ponte San Giovanni (PG) - CDS Casa dello Sconto Via Carneluti, | Pisa - CDSVia 
Valentini, 4 Prato - Casamercato SS dei Giovi - Loc. Tre Re Cava Manara (PV) - Link V.le Montegrappa, 4 Pavia - 2B Viale Marconi, 92 Potenza - Free Shop Via Tre Settembre, 17 c/o C.C.le Atlante 
Dogana R.SM.- Center Gross S$ 106, Km. 84 Bovalino (RC) - Mercatone R Superstrada lonica Arangea, 14 Reggio Calabria - Princi Maria Contrada Parcheria, snc Rizziconi (RC) - Borsari Via 
Kennedy, 25, Centro Comm.le Merididiana Reggio Emilia - Bruno Contrada Torre Cannata - $$. Km 340,20 Modic (RG) - Best Elettrodomestici Piazza della Stazione, 5 Nettuno (RM) Sintesì 
Via Paolo Or 9 Ostia (RM) - Casamercato SS 148 Pontina, KM 27,800 Pomezia (RM) - Edom Via Piave, 45 Roma - Edom Lgo di Vigna Stelluti 14-16/a Roma - Edom Multi Centro Gulliver 


E. Via della Lucchina. 96 Roma - Edom Piazza del Viminale, 9 Roma - Edom Via Tiburtina 479 Roma - Edom Via Agpia Nuova, 430 Roma - RPM Via Giulia, 142 Roma - Sintesi V.le lonio, 350 Roma -3 


A 


Sintesi Via Flaminia Vecchia, 575 Roma - Casamercato Via di Torrespaccata, | I0/A Roma Cinecittà - Bianchi Strada Massetana, 24 Siena - CDS C. C.le "1 Gelsi" - Via di Casal Piano Sinalunga (SI) * 
Manconi Sebastiano C. C.le Terranova, SS 125 Olbia-Palau Olbia (SS) » Manconi Sebastiano Zona Ind. Predda Niedda Nord, Strad - Radiovittoria “Centro Acquisti "La Torre"" » Via 
Roma 447" Villarosa di Martinsicuro (TE) - EP: Leonardelli Viale Dante, | Pergine Valsugana (TN) - CDS Casa dello Sconto Via G. di Vittorio, 27/29 Terni - Side C.C.le Giulia - Via Giulia 75/3 È 
Trieste - Universaltecnica Via Carducci, 4 Trieste - Side Via Nazionale, 111 Tavagnacco (UD) - Side Viale Tricesimo, 165 Udine - Copea Pza Repubblica Centro Commerciale Le Corti Varese 
Massa Via Trento 34 Vercelli - Ghegin- Abacus s.n.c Borgo San Giovanni.1363 Chioggia (VE) - Ghegin Via Miranese, 283 Chirignago (VE) - Elettrocasa 2 Via Industria 42 Arzignano - Tecn 
City Via Val Posina ,55 Thiene (VI) - Schiavotto Via Marosticana 24 Vicenza - Uber Via Mascagni, 31 Castel d'Azzano (VR) - Uber Viale Venezia, 5 Verona - Uber Via Cà' di Cozzi , angolo Via tft Te) 


2 Verona - Uber Viale Postuenia 58 Villafranca di Verona (VR) 


ALESSANDRIA C.so Lamarmora, 45 - ANCONA Via Martiri della Resistenza, 66 - AREZZO Via M.Perennio, 58 - AVEÉLINO dal 27/11/99 Vai 

Circumvallazione n. 58 - AVEZZANO Via Corradini 185 (AQ) - BAGHERIA APRE 4/12/99Via Mattarella, 9 (PA) - BARI Via G.Capruzzi, 128 - BARLET- 

| TA Via Monfalcone, 49 (BA) - BASSANO DEL GRAPPA Via Gobbi, 12 (Vicino piscine Agnolin). (VI) - BERGAMO Via Bonomellì,17 BERGAMO 

a italiana dell'informatica —(Curno) Via Fermi, 56 - BOLOGNA Via S. Donato, 2 (ang. via Berti Pchat) - BOLOGNA Via Pietramellara, 3/C - BOLZANO Via Garibaldi, 42 
BRESCIA Corso Cavour. 62 - BRINDISI Corso Umberto |, 102 - BUSTO ARSIZIO Largo Giardino, 7 (VA) - CAGLIARI Viale G. Marconi, 222 4 


4 CAGLIARI Piazzifidella Repubblica, 21 - CALTAGIRONE Via Esturiales n. 5/7/9 (CT) - CALTANISETTA VIA Elena, 90 - CAMPOBASSO Via Garibaldi, 44 - CARPI Via Ugo da Carpi, 6+tAng 8 


Via Cattani) (MO) CARRARA Via XX settembre, 63 (MS) - CASERTA Via Roma, 84 - CASTELFRANCO VENETO Via Borgo Treviso, 58 (TV) - CATANIA Viale Africa, 120 - CATANIA Via 
Ala, 65 - CATANIA dal 27/1 1/99 Via Cagliari, 84/86/88/90 - CATANZARO Via Vittorio Pugliese, 26 - CECINA Pza Gramsci, 31 (LI) - CERNUSCO SUL NAVIGLIO SS Padana || nr 55 (mi I 
CHIETI Vie B. Croce 8/10 - CIVITANOVA MARCHE Via Martiri di Belfiore, 86 (MC) - COMO Viale Masia, 16/18 - CONEGLIANO VENETO Via Cavallotti , 84 (TV) - COSENZA Via P. 
Rodotà ISC/D - CUNEO Corso IV Novembre, 23/a - EMPOLI Via Carrucci angolo via Vanghetti (FI) - FABRIANO Via Dante, 134 136/A 138/A (AN) - FANO Viale | Maggio, 113/a (PS) - FER4 
RARA Via Argine Ducale 342 - FIDENZA Via Gramsci, 26 (AN) - FIRENZE Viale Redi, 157 - FIRENZE Viale Matteotti, 9 - FIRENZE Viale Talenti, 31/33 - FOGGIA Via Montegrappa 47/49 » 
FOLLONICA Viale Matteotti ,34 (GR) - FORLI” Corso della Repubblica, 171/E - GAVARDO Via G. Quarena, 220 (BS) - GENOVA Viale Brigate Bisagno, 27/R + GENOVA 2Via S.Martino,2.4,6/R 
- GENOVA 3Via Avio - GORIZIA Corso Italia 123/B - GROSSETOVIe Fossombrone, 23 - IMOLA Via Emilia 255 (BO) - IMPERIA Viale Belgrano, 17 - JESI Via del Lavoro 24 (AN) - L'AQUILA 
Viale della Croce Rossa, 237 - LA SPEZIA Viale S. Bartolomeo, 87/89 - LAMEZIA TERME Pazza Ardito | (CZ) - LATINA Via del Lido (Ce i. Morbella) - LECCE Via Braccio Martello, 
26 - LECCE Viale Otranto 35 - LECCO Corso Promessi Sposì, 23/d - LIVORNO Scali Cialdini,49 (Ang.Azeglio) - LUCCA Viale R_ Margherita, MACERATA VIA Roma N. 74/A - MAN-i 
TOVA Via A. Moro, 7 - MANTOVA Via Verona, 13 - MARIANO COMENSE Via per Cabiate, 152/A (CO) - MASSA Via Carducci, 26 (Le colonne) - MATERA Vi Nazionale, 5 - MESSINA Via 
la farina, 53 - MESSINA dal 02/10/99Viale Europa, 134/138 - MESTRE Via Torino, I/A (VE) - MILANOVia Casale, 3 (ANG.Via Valenza - MM P.ta Genova) - MILANO Piazza Cadorna, 13 - MILANÒ 
Viale Blgny, 15 - MILANO Piazza Clotilde, 8 - MILANO Via Cenisio, 61 - MILANO Staz Centrale - Lato Pzza IV Novembre - MILANO Via A. Costa, 33 (MM Loreto) - MILANO - CORSICO 
Nuova Strada Vigevanese, 17 (ang.Via Caboto) - MILANO CINISELLO Viale Fulvio Testi 188 Cinisello Balsamo - MILANO PROX APERTURA Pza Santa Maria del Suffragio, 6/8 - MILANO-RHO 
Via V.Veneto, 3 ang Via Italia - MILAZZO Via G. Rizzo sn Pal Merlino (ME) - MODENA Via Emilia Ovest, 234 - MODENA Via emilia est, 1401/A - MONFALCONE Via |X Giugno 84/a (GO) - 
MONTECCHIO MAGGIORE Via Madennetta (Alte di Montecchio Maggiore) - MONZA Corso Milano, 19 (MI) - NAPOLI Via Cristoforo Colombo, 55/60 (Via Marina) - NAPOLI Via Paolo 


i, Tosti, 28/30 (Usc.tang Vomero) - NAPOLI PORTICI Via Libertà 185/191 - NETTUNO Via Gramsci, 46 (fronte Castello Sangallo) (RM) - OLBIA Via A. Moro, 97 (SS) - ORISTANO Via Cagliari 


55 - OSTIA LIDO Via delle Canarie 33 (RM) - PADOVA Via Giotto, 29 - PALERMO Via Ausonia, | 14 - PALERMO Via Mariano Stabile 156 - PALERMO Via G.B. Lulli, 27 - PARMA Va Trento, 
1/B - PARTINICO Vale della Regione N.2 (PA) - PAVIA Corso Cairoli, 57 - PERUGIA Via Settevalli, 93 - PESARO Via Mameli, 122 (Centro Benelli) - PESCARA Via G. Marconi, 130/132 - 
PIACENZA Stradone Farnese, 2 q - PISA Viale Gramsci, 13 - PISA Via Matteucci, 36 - PISTOIA Via Attilio Frosini, 57 - POMEZIA Largo Urbino SNC (RM) - PONTEDERA Pza Martiri della 
Libertà, 25 (PI) - PORDENONE Corso Lino Zanussi f/D (Loc. Porcia) - POTENZA Via della Chimica snc - POTENZA Via del Gallitello - POZZUOLI Via Artiato, Y1| (NA) - PRATO Viale @ 
della Repubblica, 234 + RAGUSA Via Ugo La Malfa, 29 - RAPALLO Via Bolzano, || (GE) - RAVENNA Circunvallaz. Pzza d'Armi, 82/84 - REGGIO CALABRIA Via Vittorio Veneto, $s - 
REGGIO EMILIA Via Emilia all'ospizio SYA/B - RIETIVia Porrara, 37 (ang Viale Maraini ) - RIMINI Via XX Settembre, | - ROMA Pezza Indipendenza, 27 - ROMA Via Anastasio Il, 338/340 . ROMA 
Via Nomentana (ang.Via Tripoli) + ROMA Via Cristoforo Colombo, 219 - ROMA Viale M.f Nobiliore, 16/22 - ROMA Via Torrevecchia 1221-G - ROMA Via Merulana 245/C - ROMA Via Prenestina, 
247/249 - ROMA Via Val Tellina, 15 (ang Via Ramazzini ) - ROVIGO Corso del popolo, 373 - SALERNO Via Settimio Mobilio.53/55 - SAN BENEDETTO DEL TRONTO Via Marsala, 9% (AP) 29 
SAN DONA' di PIAVE Cc Silvio Trentin, 148 (VE) - SASSARI Vle Umberto, 106/H - SASSUOLO Lgo Verona, 17 (MO) - SAVONA Via XX Settembre, 23/25 r SENIGALLIA Via Podestà 
S7/a (AN) - SIENA Via Cavour, 138/140 - SIENA Via camollia, 28 - SIRACUSA C.so Gelone 148 - SOLARO-SARONNO Via Varese, 117/c (MI) - TARANTO Viale Virgilio, 57/C TERAMON 
Viale F Crispi, 197 - TERMOLI Via del Molinello, 10 (fronte USL) (CB) - TERNI Via Porta S.Angelo, 18 - TORINO Via Casana 46/e (ang. C.so Traiano) - TORINO Corso L Einaudì, 8 - TORING È 
Via Lanzo,15 - TORINO C.so Regina Margherita 100/D - TRAPANI Via S.Giovanni Bosco, 17 + TRENTO Largo Nazario Sauro, 6 - TREVIGLIO dal 02/10/99 Via S Zeno , 4 (BG) - TREVISO 
Viale De Gasperi, 30 - TRIESTE Corso Cavour, 5/B - UDINE Piazzale D' Annunzio, 37 + VARESE Viale Milano, 18 - VASTO Criconvalazione Histoniense, 32 (CH) - VERONA Largo Don Boschli 
4/5 (Castelvecchio) - VIAREGGIO Via Garibaldi,78 (LU) - VICENZA Via Montegrappa, 22 - VITERBO Via | Garbini, 29 M - VOGHERA Strada Bobbio, | (PV) i 
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me GALLERIA DI GM #34 DONKEY HONG 


LE OVE 


PROVE til. 


IDGORILLA PIÙ DIVERTENT 
SEMIPRE TORNA SUL NINTE 


EETEZIONALE! PROVATI È GRANDI GIOCHI TE MESE 


È qui! 

È pieno di 
scimmie con 
gli occhi 

giganti, ma saprà essere 

migliore di Banjo-Kazooie? 


livelli a tema più o meno simili. ll 
Dastle di Donkey Kong 
lontano parente del livello Mad 
on di Banjo-Kazooie, il 
Aztec assomiglia 
Valley e Fungi 
t è Click Clock Wood 
iuminazione migliore. In ogni 
importa? Se È 
ng 64 “riprend 
re “ruba”. alcuni elementi dalle 
avventure di Ban 
alcuna importan: 


ualcuno . o 

gri disce del Come in tutti i platform, il nostro 
te? pito sarà incentrato sulla raccolta 

etti. In Banjo si trattava di 
X sere di puzzle, mentre in 

ng 64 si tratta di be 
. barili, corone, medaglie, 
Tuttavia, nel 


Banane, banane! 


Sono la chiave del gioco. Ci 
sono banane di vari colori e 
dorate: ci permettono di 
procedere nel gioco dandoci 
accesso alle aree nascoste e 
ai mini-giochi. 


Fairy Island... 


A Aquesto punto si presenta Wrinkly 
Kong. provvisto di un barile di utili consigli. 


‘ant 


A Diddy dà una dimostrazione dei suoi 
utilissimi balzi sul fondoschiena. 
Funzionano alla grande. 


FEBBRAIO 2000 


A Donkey Kong ha trovato una banana 
Non è sempre così facile. però 


<< Lanky. quello con le braccia lunghe e il naso 
da down. ha trovato una banana colorata! 


# 


Ciao amici, ‘) nkey Kong 


Sparse per il gioco ci sono 20 fate delle banane e cinque 
super-bonus: per raccoglierle dovremo fotografarle! Per 
iniziare la ricerca, dovremo scovare un luogo chiamato 


obiettivi si allargheranno a 
comprendere una grande quantità di 
gliere. Come in 
ione per SNES il 
protagonista è to da un amico, o 
meglio, nel caso specifico di Donkey 
Kong 64, da quattro amici. Uno di 
questi è Lanky: occhi folli, naso rosso, 
braccia lunghe. Abbiamo poi Chunky, il 
zuto” del gruppo: occhi folli, 
iessun gusto per l'abbigliamento. C'è 
quindi Diddy. che conosciamo già da 
Diddy Kong Racing. ma ora ha anche 
pack e... occhi folli, 
uralmente. Infine 
versatile, in grado di ridurre le 
dimensioni. Tutti questi pers 
sono giocabili, ma... non da subito. 


A Carino. Qui dovremo tenere gli occhi 
ben aperti alla ricerca di Fairy Istand 
Facciamo un viaggetto. 


ed eccoci pronti a cominciare il nostro 
safari fotografico a base di fate. Divertente 


RARE PLATFORM EXPANSION PAK (INCLUSO) 
RARE 1-4 NESSUNA 


IL PIANETA DELLE SCIMMIE 


Ce ne sono cinque, ognuna dotata di specifiche abilità. OK, non sarà la squadra di personaggi 
più originale del mondo. ma garantisce un'esperienza di gioco veramente notevole; tutti gli 
ambienti sono pieni di situazioni e luoghi accessibili solo a una delle scimmie 


A Diddy dimostra come si usa il jet pack 
Difficite da controllare, ma utilissimo 


A Una porta Warp. che ci 
trasporterà in una situazione 
molto dolorosa... 


Vin Donkey Kong 64 
dondolarsi è facilissimo. Basta 
premere il pulsante del salto! 
<Chunky è il forzuto del gruppo. Sotto 

certi aspetti è imbattibile! 


A Lanky utilizza le sue braccia estensibili per 
prendere un paio di robot Kremling. Forte. 


ediante 
ttabile 


)pure attravers 


quand 
maggi 
ramente 


lente fatto 


Ia 


Magie animali! © 
Ggie animah! 

Ecco che il mio Oltre a disporre di numerose abilità, i membri della 
seno pro rio se ne, squadra sono anche in grado di trasformarsi in alcuni 


va ih malora... 


beniamini della serie Donkey Kong. Diamo un'occhiata! 


A A un certo punto del gioco potremo A Potremo inoltre assumere le sembianze di 
trasformarci in Rambi. il nostro altre bestiole ugualmente utili. Dipenderà 
A | livelli di Donkey Kong 64 sono rinoceronte preferito. tutto dall'ambiente in cui ci troveremo. 
talmente vasti che i Warp Pad sono - = 
davvero importantissimi. 


ve 


A Quando i personaggi 
vengono lasciati immobili per 
un po', cominciano ad andare 
in giro. Carino. 
= Warp Pad, simili a tappi di 

A Quando troveremo un barile per il cambio di bottiglia, sono completi di 
personaggio accederemo a questo scherma banane warp. 


0002 0IVY9S1I 


KOVE DATI» 2 DGNUNA ca” LISI 


] La chiave DK! Arraffiamola quanto prima. 
ia E perché ci sarà utilissima più avanti 
È il momento di raggranellare punti! La corsa sui carrelli di Donkey Kong in versione per 

SNES fa il suo ritorno trionfale: dovremo percorrere più tragitti, evitare i Kremling e 


raccogliere il maggior numero possibile di monete... 


A Vai, vai! Corsa su carrelli da miniera in 
stile Chunky Kong. Raccogliamo le 
monete ed evitiamo i dannati Kremling. 


A L'illuminazione nella sezione della miniera è 
davvero favolosa. Ci sarà da fare un po' di stalom. 
<< Un po' come Indiana Jones e il Tempio A ll fucile a noccioline di Diddy ha un'aria un —‘1mondi di Donkey Kong 64 hanno una 
Maledetto... manca solo il cappello di Indy. po' scarsa. ma funziona alla grande nei struttura bizzarra e un'atmosfera brillante 
combattimenti e palpabile. 
Rare. Non 


tanto: € 


Diamo un'occhiata: si può Per anne gienemente i mondi costiti la prime zione neta che hanno rovinato avventure 
davvero lontanissimo. Ci | IRA gioco è possibile anche passare a una MEGOSRI È x i come Rayman 2 e 40 
commuoveremo dafanti al monitor. visuale in prima persona # 6 j : » peru un livello, 


potremo trasferirci istantaneamente 


o 3 mn ate di c di 20 alla des Sembra 
h fida \ e seni ini , ; a e 


vu % emo rog 
Corse di trichechi, carrelli da miniera, labirinti, castori, scarafaggi, are e Nint 


fantasmi... i mini-giochi di Donkey Kong 64 sono un tonico ideale... ave Race, c carrelli da | xcedere al | dei c si, poi, ciascuno dei quali ric 


lusione di un 


A | mini-giochi sono quel classico tipo di 4 Schiaccia-mosche? Ehm. no, in realtà si 
divertimento usa e getta che solo Rare sa tratta di scarafaggi. ma il principio è lo 
creare stesso. All'attacco! 
io, quei 4 MB in 
Perfect 


Jetpac è il più difficile dei due: per avere la moneta dovremo totalizzare 5000 punti. Anche 
Donkey Kong, però, è ancora decisamente tosto. | ; 
<LJetpac. Ce lo ricordiamo? Ehm. probabilmente 
no, ma fa la sua figura ancora oggi. 
W La versione originale da sala giochi di 


Donkey Kong. realizzata da tale Shigeru 
Miyamoto. Uau! 


FEBBRAIO 2000 


A Tiny. l'unica femminuccia del gruppo. è 
veramente imbattibile in questo favoloso 
mini-gioca in stile Scaletrix. È più difficile 
di quanto sembri... eccome! 


— Miane 
dd 
Chiariamo subito u 


i cose: è impossibi = riuscire a 
completare Donkey ione meno o di 25 ore o anche un po' di più. | 
Ecco comunque un piccolo assaggio di ciò si iotamo trovare 


o iOMONIddy 3 DIVITOVLIY 


RO, DONKEY 
ONG 64 


>; FEBBRAIO 2000 


e 


La modalità a più giocatori di Donkey Kong 64 è lontana dalla 
perfezione. Nelle condizioni giuste, però, è comunque molto 


divertente. La favolosa opzione 'Capture' è senza dubbio quella 
più riuscita, ma la varietà è tale da soddisfare chiunque 


A Ogni personaggio ha un'arma, ma quella più pratica è sicuramente la 
fastidiosa cerbottana di Lanky. che spara piume. Grrt 


A Donkey Kong dà un'occhiata più da vicino 
al suolo, Notare i dettagli del personaggio. Una 
simile qualità non ha prezzo. 


À Ohhh... sarà 
mica l'ultimo 
livello, questo? 


Poe 


A Donkey Kong balza fuori da una 
porta DK. Ha un'aria un po' 
addormentata... saranno tutte le 
banane che ha raccolto. 


P Diddy ha decisamente la 
gobba... Non sarà una 
bellezza, ma sa il fatto suo. 


A L'azione a più giocatori in stile deathmatch 
non è particolarmente notevole. ma fa 
comunque la sua figura e offre anche alcuni 
extra da utilizzare più avanti nel gioca. 


immagini in alta definizione 


dettagliato cc 

PC. Il gioco funziona inve 
luzione, ovvero una via di mezzo 

tra la maggior parte dei p 


a media 


riconoscere 

all'altezza di entrambi i 

L'expansion pak viene utilizzato per 
dare vita a effetti di illuminazione tra i 
più sbalorditivi che capiterà mai di 
vedere 


dal fa 


ruotare intomo a lui mentre 
Non fin 

inebetiti davanti ai f 

filtrano attrav 


perfino un punto In cui proc ade 

punta di piedi lungo uno stretto 
sentiero buio, con fi fuoco 
schizzeranno davanti a noi illuminando 
per un attimo l'area c ite. Rare 


A Tsè... i Kremling. Avanti. 

venite a rovinarci la festa... 
oh, no, questo non è giusto. 
Con qualche calcio, però, 


> Ciao ciao! Lanky salta 
fuori da un banana warp 
come solo lui sa fare... che 


ha veramente portato la g 
to nuovo 
AgGgR 

nak ha inoltre 


Il risulta 

combattim 
graficamer 
ricordato, po 


Sequenze di 
me e 


Abbiamo 


ente q ella di Ba 
ò, il ( 


Uno spe 
tutti i pe 


gi 


pad ai A ri 
i #00 


A L'animazione dei personaggi è splendida: 
ognuno di essi è chiaramente distinguibile 
dagli altri e presentano tutti piccoli tratti 
caratteristici. 


qualsiasi dei cinque 
per una varietà di 

combattimenti di gruppo. Bisogna 
riconoscere che tale modalità non è il 
principale punto di forza di Donkey 
Kong 64; come in Jet Force Gemini, ci 
vuole un sacco di esercizio nella 
modalità a giocatore singolo prima di 
abituar roi difetti del gioco. 
Tuttavia, la modalità a più giocatori è 
senz'altro molto superiore a quella di 
Jet Force Gemini e il gioco ‘Capture’ a 
quattro plicemente favoloso. 


)É 


Il deathmatch di base è bello ma non 
socezionale, a meno che tutti e quattro 
i giocatori conoscano già il gioco a 
menadito. La visuale in terza persona 
richiede una certa esperienza e lo 
) vale per andi, un po' 

zati: Giù-C e Z per imbracciare 

l'arma 


La modalità comunque si basa sull'uso 


dovremmo far 
inza in fretta 
Senza dubbio, però. le migliori 


modalità a più giocatori sono quelle, 


D> Vale la pena investire i nostri risparmi in 
questo gioco? Sinceramente sì, perché è la 


migliore avventura tridimensionale dell'anno. 


1 PER LIVELLO 
TANTO 


Beccati questa! Il fucile di 
Donkey Kong è quanto di 
più pazzesco abbiamo 
mai visto. L'RCP-90 
di Goldeneye? 
Bazzecole 


svolgono in una 
are. La modalità 
amplice: dl 
lometro parte e il vincitore sarà i 
atore in f isso della moneta 
ilo scadere del tempo 
sono ovviamente anche armi 
bombe, frutti e bon 
perciò mantenere il px 
me 
semi Le ridotte dimensioni 
‘arena di gioco, inoltre, danno vita a 
mtri veramente t mi 
nque, visto che funziona alla grande 
anche la modalità a più giocatori, si 
tratta di un gioco perfetto? Beh 
quasi. Inevitabilmente, Donkey Kong 
64 non è perfetto c ambra 
La telecamera, un po' bizzosa, non è 
stata migliorata in modo significativo 
dalla sua prima apparizione in Banjo, il 
che si traduce nel fatto che a volte ci 
trova bloccati dietro a un muro. Più 
inte è il fatto che ocx 
e per completare il g 


monumentale n contro il 
finale King K. Rool, sul quale non 
andiamo rivelare dettagli 
Certo, in seguito dovremo ritomare 
indietro e trovare tutte le 200 banane, 


2 PER LIVELLO 
NIENTE! 


Diddy il birichino. Corre. spara noccioline 
e vola con il suo jet pack 


A Nei paesaggi di Donkey Kong 64 non 
manca proprio niente. 


il che richiederà a nostro par 

20 ore circa, ma in un certo 

ore non sembrano un periodo 
sufficientemente lungo per comp 
un gioco per la prima volta, spe 
dopo la comparsa di titoli come 
Shadowman e Jet Force Gemini 


INIGUNMPENSONS 


Il lato positivo è che alla fine i r 
sforzi verranno quasi s 
premiati, propr 

una ma 


rilevanza. L'azione 
che non potr moi 


amîveremo in fonde 

64, inoltre, è probabil 

una lacrimuccia 

Perché si tratta di un giocc 
straordinario, ingegne 

brillante emmo dur 
sempre. ll verdetto? Da avere, 
senz'altro 


A Diddy impegnato in una sparatoria a base 
di noccioline. Le vittime si faranno male. 


I boar 


| boss di Donkey Kong 64 
sono tra i migliori che ci 
capiterà mai di vedere in un 
videogioco. Aspettiamo di 
vedere K. Rool... 


A Notare le dimensioni! in realtà non è poi 
così difficile da ammazzare. ma comunque... 


<< (uesto gioco saccheggia Banjo-Kazooie 
alla grande. ma in fondo che importa? 

W Con cinque personaggi. una marea di 
segreti. un sacco di mini-giochi 

opzioni a più giocatori. questo gioco ci 
durerà un paio di anni! 


A Donkey Kong 64 rappresenta una boccata 


di aria fresca dopo Rayman e Gex 3. 


A Ahi! Un Kremling potenziato assaggia 
dolorosamente qualche nocciolina. 


Come si piazza pra Dondily Kong 64 in fatto di longevità, 
rispetto ai suoi due maggiori concorrenti? Ecco il test... 


Tai 
(EMO |. 
GERI 
FSPSA 


TRA UNA TRA UM MESE! TRA 6 MESI ÎTRA UM AMMO ' | Mi 
SETTIMANA 


Ottimo. Precisissimo, splendidamente 
illuminato. ingegnoso. lussureggiante 
vastissimo. Bello anche da ascoltare 


| siocabilità | 


Livelli ricchi di ingegno. comandi 
intuitivi ed esplorazione in quantità 
industriale. Un'avventura veramente 
a tre tlimensioni 


Venticinque ore per arrivare in 
fonco, più altre 20 per completare 
veramente il gioco. Senza contare 
le opzioni a piu giocatori 


|_ilmeglio | 


C'è solo l'imbarazzo della scelta 
l'introduzione ili Jetpac e Donkey Kong 
pero, e un'itlea veramente iyramliosa. 


OK. durera anche 45-50 ore. ma 
insomma... Quando una cosa è così 
bella, non ce n'è mai abbastanza 


ISCA 


Un trionfo di giocabilità e di 
progettazione. Donkey Kong 64 sarà 
forse un'altra porzione tli una pietanza 
gia assaggiata. ma è senz'altro il miglior 
prodotto ci Rare cai tempi di Goldeneye. 


atloreremo 
Banjo-Kazooie. Mario 64 e il recente 
Rocket. leggermente diverso 


00) 0007 OIVUSS1I 


PREZZO: L. 119.900 


PROVE na» Formato: PLAYSTATION 


Chi avremmo 
preferito 


vedere 

scivolare 

lungo il nostro camino lo 

scorso Natale? Babbo 

Natale... o la signorina Croft con la 
sua ultima creazione? 


PlayStation 


Lara Croft è 
tornata: sotto a 
chi tocca! 


di noi sapeva anch 
sarebbe stato molto diverso rispetto al 


LA 
to 


Vasti spazi aperti e nessun mezzo per 


traversarli in vista. eh? Mmm... lì accanto per arrivare molto più lontano. 


L'ora di Horua... VEE 


Horus è il tizio che risveglieremo con le nostre piccole razzie tombali. 
È giusto, quindi, che spetti a noi rimetterlo a nanna. Ovviamente non 
sarà facilissimo, visto che si tratta di un dio onnipresente. 


FEBBRAIO 2000 


A Lara dimostra le 
proprie abilità di 
arrampicatrice. 


f 


A Raggi verdi. semidei alati. 
terremati... Sarebbe stato meglio 
lasciarlo stare, quel manufatto. 


<Gli enigmi sono 
ancora basati per lo più 
su porte e interruttori. 


A Basterà dondolarsi un po' appesi alla corda 


IN USCITA A: ORA 


NOVA 


Tomb Raider 4 segue alla lettera la 
rice! fa un Tomb er” 
ramo già 

un male, questo? Beh, q 

andiamo a vedere un nuovo film di 

James Bond sappiamo benissimo 

cosa aspettarci, ma vogliamo 

comunque erlo. La rispc 

quindi: non è 

non ha rappresentato un partioc 

progresso rispetto ai numeri 1 € 

nel quarto capitolo Core Design ha 

veramente inserito qualche novità che 
ione di gioco e non si 

è limitata alle chicche visive. Di che si 

tratta, dunque? Beh, la prima cosa che 


A Con un po' di frenetiche arrampicate, 
eccoci in una nuova area da esplorare. 


potremo proseguire il nostro 


V È tuttora impossibile interagire con la 
maggior parte degli oggetti presenti nei livelli. 


A Voncroy apre un'altra porta attraverso la quale 
allenamento. 


SVILUPPATORE: CORE DESIGN GENERE: AZIONE 30 CARATTERISTICHE: DUAL SHOCK 
EDITORE: EIDOS GIOCATORI: 1 ALTRE VERSIONI: PC 


ti Ss (LES [ene Di ]g S 
Bella idea, ch? 
Gli sviluppatori di Tomb Raider 4 ci hanno pensato a lungo 
prima di soffiare qualche idea da Resident Evil 2 di Capcom. 
Non ci crediamo? Eccone la prova, cioè le idee suddette in 
azione. Questo è un enigma che compare all'inizio del gioco: 
non sveleremo nulla su quelli, decisamente bizzarri, che ci 
attenderanno più avanti. 


A A noi la scelta. Ci teniamo ciò che 
abbiamo o... apriamo la scatola? 


A Sta solo facendo un giretto...” i Men in Black 
adorerebbero Lara. 


Abordo, fanatici dei 

motori! 

coeoeocoeoco 

jgoli. Non è solo su A Un enigma a segmenti, in 
puro stile Indiana Jones. Da 
dove cominciare? 
é «te di originale 

tratta certamente di n 

che ucono un pr materia pi josì a una la, impres 

gn 0 f 2, ec Ire giu per 


jpotu i vigili 
NUOVE MUSSE RE A Prima di tutto, localizziamo la 
2 l a piattaforma mobile, poi.. 


<c_.arraffiamo il secondo frammento 
dell'occhio e iniziamo la perlustrazione. 


\Allcncn cati 


Per i pochissimi che non hanno mai provato Tomb Raider 
prima, specifichiamo che i primi due livelli sono dedicati , 
all'addestramento, in compagnia di un + f 
pazzoide tedesco dalla voce ridicola, de 
Voncroy, che avremo il compito di deludere. 


I gd. 
DE CA ‘ 


A Voncroy. l'uomo che ci metterà A ...che ci terrà sospesi per 
letteralmente alle corde... irrobustire le nostre dita... 


A ..ecco fatto. Localizziamo le sezioni e 
proseguiamo nella nostra avventura. 


A Tiriamo fuori l'altro frammento, 
combiniamo i pezzi tra loro e... 


Ciao! Vuoi 
venire a 
giocare con gl 
me? 


x 


A Una sfera luminosa! Speriamo sia solo —Alcunearee riescono a ricreare la 
un brutto sogno... vastità degli spazi reali 


A ..ea volte si dimostrerà incredibilmente suscettibile. Il che spiega molte cose. 
considerato quanto a lungo è riuscito a tenerci il muso 


Ci siamo sempre chiesti. 
era ragazzina, no? Beh 
sedicenne. sia come ad 
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TOMB: RAIDER MIGLIORE AGGIUNTA: LA MODALITÀ CECCHINO EFFETTI DI LUCE: STRABILIANTI 
LARA: CROFT DIMENSIONI DEI LIVELLI: NOTEVOLI SCENE DI INTERMEZZO: OTTIME 


\ c 
GIIITUYSID IOSSET 


REM QIIADITDITTI 


zii fesrdes fuagani 

. . . 
eccellono da sempre grazie al i} |) il giud Zio 
straordinario clamoi NAS 


a livelli tridimensionali tra i migliori del nanelbe 
save] ie 
La grafica è un po’ lifettosa a 
volte, ma le sequenze filmate e 
l'atmosfera complessiva rimediano 
truttura dei livelli, beh, è henissimo. Ottimo 
ne al dunque. Se 
° oo 
A Un'altra delle mille porte di dimostrata all'altezza 
>. Tomb Raider 4. Raider sarebbe stato morto e C'è qualche novità su cui prendere la 
mano, ma nel complesso è la classica 


Una manciata di adoratori che si 
remo tutti con il fiato entu ano € agli ultimi sospi ‘ 

solida azione tridimensionale a hase 
tli esplorazioni, salti er enigmi 


A Una prospettiva distorta in stile 
L'Avventura del Poseidon. SOrp 


intro: 


= 


gioco in sé. Tuttavia, i tito della se: 


È circx 


frutteranno piu che televisivo, la: 


emozione. sospes 


laser per essere sicuri di fare centro 
Queste novità non possono certo dirsi un momentaneo brivik 


ra per un po' prima di di Lara non è su nte per portare 


rivoluzionarie e non modificano in Tutto qui per quanto riguarda le novità dare la risposta. Grazie alla modalità di questo gioco in vetta alle classifiche, in 
modo essenziale la formula di Tomb Questa volta l'azione è ambientata in allenamento ‘adolescenziale’ e a livelli quello che siamo abituati a considerare } i n _S 
Raider, ma se non altro quest'anno gl un solo luogo: l'Egitto. Niente lunghi iniziali molto più sempl xe nei giochi il posto giusto per Lara Siamo lieti DIE STETI 
sviluppatori hanno fatto qualcosa dì più voli per Lara, quindi. Tuttavia, Core nor precedenti, Tomb Raider: The Last perciò di confermare che... sì, la Un gioco enorme, con un sacco di 
ta progett da qualci A a 7a nella pas È x W apo R tor non ci darò la ni me, sasa dei bè è encore di ottimo cose da fare e da vedere. Ci durerà 
O livello, { ossiamo ug tra LL @ tutto lo spazio per iniziale Mamma, é tropp. . \icile! che vello. L è qualche impe: per huona RETE dell'anno 
congratularci c r aver tirato una grafica meravigli abbiamo provato davanti a Tomb grafica, ma saremo talmente impegnati 


fuori qual amo però che 


A BORDI 
Le PIOrazioni gi 


Un altro elemento inaugurato da Tomb ridimensionato rispetto a @ 
Raider 2 e mantenuto in uito è la avveniva nei titoli prec 


Senti un passo 


nella ricerca delle soluzioni degli ° 
enigmi, nel tentativo di capire che MI FSST jo 
: Kona cli Completare una complessa 


sequenza di salti o risolvere un 
rompicapo. Che soddisfazione 


e le nostre es nigi frus 


cano un ruolo 


dimenticher 


averle notate. Ir 


pos lità di guidare van ve È trascorreremo infatti più tempo a urti quan esattamente pe 
un'opportunità per sfoggiare i tentare di capire come uscire dalle l'ennesima volta vi è meno raffazzonato di Tomb Raide 


trucchetti imparati in Driver e Grand situazioni più insidiose che a trovarle di un salto mal « mizzato. Ci Qualsiasi difetto che potremo notare, 
Theft Auto 2. Le parti da superare in | N - (NESS sono ancora molte ioni simili e inoltre, da afiche alle 
sella alla moto o a bordo della jeep i| | | | | di i; fo Î| Hi) | | | È) sono più difficili che mai. Purtroppo ci mandi e alla 
sono state introdotte più per spezzare sono anche num e nuove 

la monotonia a base di salti ed enigm E il momento della domanda da un sequenze di ‘morte istantanea’. Si 

che per amicchire veramente l'azione e milone di dollari... e nel più puro e ) 


quando le raggiungeremo non ci insopportabile stile da presentatore hi 
pre: ). Se non saremo sempre si t 3 2 
chi vive, quindi, ci ritroveremo morti e della serie e non ci impedisca di UU Era 
saremo costretti a ripartire da capo continuare a preferire Tomb Raider 1 


qetsone raster La morte improvvisa. Come cavolo 


erò, non faremo lo 


incora una volta i numeri per 


Maledizi 


eclamare un posto nella nostra avremmo potuto verlerlo arrivare 
collezione Ò el evitarlo 


Un po' scarso di idee originali, ma 
solitio come sempre. Una vera sfida, 
perfino per i più consumati razziatori 
tli tombe e appassionati ili Lara 


A Ehi. cosa c'è lassù? È un uccello? È un 
proiettile?... 


Se ci piace questo... gli altri tre 
Tomb Raider e Syphon Filter 


dovrebbero essere sufficienti a 
tenerci occupati n 
I 


> ...no, altre rovine antiche. Dovremo 
dare un'occhiata ai nostri libri. 


DREAMCAST 


di Formula 1, 

un titolo di 

rally e uno di corse da sala 

Forse non ce ne eravamo resi conto, ma ciò che tutti 
stavamo aspettando era... una gara in motoscafo! 


Dreamcast. 


« Diavolo acatenato! 


Per battere i motoscafi controllati dal computer è essenziale 
raccogliere i bonus di velocità. Ciascuno di essi viene 
inserito in un indicatore di velocità extra, o "boost". E vai!!! 


A È una buona idea cercare di tenere da 
parte i bonus per i rettilinei. 


A Ogni bonus di velocità aggiunge un 
certo numero di secondi all'indicatore 


PAST 


Va 
TT oe 


0I45.66 


A Non ha senso, comunque, 
essere troppo cauti nell'utilizzo 
dei bonus: avanti. diamoci sotto! 


> Non serve a molto arrivare 
al traguardo con l'indicatore 
ancora pieno di bonus... 


A Si possono raggiungere velocità 
veramente agghiaccianti. Come piace a noi.. 


A Per il successo è essenziale conoscere 
la posizione di tutti i bonus! 


D> Per ogni nuovo percorso che sbloccheremo, 
riceveremo anche un nuovo motoscafo per 
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er. 


20 6 


Ss 


0I4ISE 


> | circuiti sono 
favolosamente vari. 


Fin dai tempi di 
Outrun e di Pole 
Position, i giochi di 
corse sono stati 
sempre un elemento 
fondamentale nella dieta 
degli appassionati di 
videogiochi. Si direbbe che 
per quanti ne vengano 
Sfornati, i titoli di questo 
tipo si piazzino sempre tra 
i più venduti. Quel che è 
certo, comunque, è che 
nella maggior parte dei 
casi questi giochi 
prevedono che corriamo 
lungo vari circuiti a bordo 
di veicoli a motore a 
quattro ruote. 
Ecco il punto. Qualsiasi 
novità, dunque, non può 
che essere la benvenuta. 


L. 121.000 


cos fituisc no una non ov 


naturalm 


Race 64 0a Rap Race ar \ed 


stupido, che 


snbra Gullo di ur 


giochino anni 80 in offet 


Hydro Thund 


A Tutte le arene e i percorsi 
hanno un aspetto fantastico. 
Basta un'occhiata per 
rendersi conto che né il 
Nintendo 64 né la PlayStation 
potrebbero arrivare a tanto. 
VW La visuale in prima 
persona ci consente di 
assaporare una grandiosa 
sensazione di velocità. 


cinque minuti, per poi scoprire cinque 
ore dopo di esserci fatti 
comple! inte catturare. La 
premessa è molto semplk 
amo Con una 
facili” e tre motoscafi 
Completando ogni percorso 
si fra i primi tre potremo 
» accesso ad altri t 
" eadaltre tre ba 
Superiamoli tutti Serna tra i primi 


ra, fino a raggiungere 
culti e 13 motoscafi 


Tamponando gli altri motoscafi 
potremo dare luogo a scontri 
spettacolari. Non potremo 
affondarli, ma rallentarli sì 


A È untitolo da sala giochi 
non preoccupiamoci dei danni 


sun PRA 


A SECS! 


A Investendo le altre imbarcazioni 
potremo toglierle di mezzo 


A "Finché la barca va. lasciala 
andare 


MIDWAY CORSE VIMU 
MIDWAY 1-2 NESSUNA 


€) Prendiamo la Atrada giusta! 


Occhio ai percorsi alternativi, anche quelli che prevedono il 
passaggio sulla terraferma o dietro le cascate. Sono spesso 
scorciatoie, oppure contengono bonus. Molti di essi, però, 
nascondono enormi scogli... attenzione! 


005383 


#1.59,19 


A Infilarsi nei tunnel nascosti è un ottimo 
sistema per superare gli avversari 

<< Scoprire i bonus nascosti è essenziale 
per la qualificazione nelle gare 

> Vorremmo chiarire che Hydro Thunder 


non ha nulla a che vedere con il pietoso 
Thunder in Paradise di Hulk Hogan 


Musica così così: alcuni effetti 
sonori notevoli. Sul piano visivo e 
superiore a qualsiasi prodotto per 
PlayStation o Nintendo 64 


| siocebilità | 


Una semplice corsa a perdifiato in 
classico stile da sala giochi 
sull'acqua. Un gradevole rliversivo 
rispetto ai giochi a base di macchine. 


| longevità | 


Un po' limitata all'inizio, ma presto 
riusciremo a sbloccare gli altri 
percorsi. La modalita a due 
giocatori e un po' scarsa 


I favolosi balzi. Effettuandone uno 
sfruttando un bonus di velocita 
rimarremo in aria per secoli 


0. Gli ambienti : Ù 
basta dare un'occhiata a qu o Per partire in volata, teniamo 
rendersen x premuto il pulsante sinistro durante il 
0 ottimamente caricamento e quando il numero 3 si 
strutturati e tutti diversi tra loro; la loro dissolverà molliamolo tenendo 
ambientazione varia dall'Estremo xi utilizzano un inge premuto il pulsante destro. Quando 
Oriente al Circolo Polare Ar tanto sistema di alimentazione a livelli, perciò sparirà il 2, lasciamo il pulsante 
per mantenere el o d nostro più sarà pieno il nc atore di destro e teniamo premuto il sinistro e 
b. Le È potenza. più ki ; infine, quando sparirà anche l'1, 
ata 2 scambiamo nuovamente i pulsanti 
premendo il destro per accelerare. 


INISH MEDIUM IN TOP-TW 
TO RACE HARD TRACKS 


fedelmente la realtà. Stranamente, è slocità. Su alcuni circuiti, se riusciremo 
proprio questo il principale punto di a raccogliere le icone dei bonus di 
) mo addirittura tenere il —— 


riuscito, semplicemente perché a dito premuto sul pulsante c 00:01.23 
di un titolo di ; > 


bene una pista, 
saremo in grado di individuare tutti i 


sfacciatamente da sala giochi, al punto I 0 che potremmo 
che in alcuni pe si tra emo pi ‘are di trovare in un gioco di 
tempo volando a mezz'ari: 

sfrecc iando lungo la terraferma che in 


iù 


La scarsità di moralità di gioco 
Una modalità a giocatore singolo 
una a due giocatori.. CUERE] 


DO:OZAI: dI 


AS A S pagato honus di 
n palin 


<...ma ci vuole un sacco di esercizio per 
calcolare con esattezza i tempi! 

La modalita a giocatore singolo e 
divertentissima, ma la scarlente 
moralità a due giocatori e la 
scarsita di opzioni limitano nel 


COME SI PIAZZA? 


-” 
8 4 - Già, come si piazza Hydro Thunder di fronte a questi altri tempo le attrattive di questo gioco. na 
/ c = titoli “acquatici”? Vediamo un po'... = 
7 è Vlamodaliba — ENTIFRI Ss 
P 53 due giocatori è un ACQUATICO sa 
— pochino... come dire. - Si 
% z i] 
| si [act] = 
id tia 
01974 Se ci piace questo... non esiste nulla di 
£ \ ) simile per Dreamcast, percio potremmo 


1 RAPIDO | POWERBOAT! LACANGA DI 


RLi1 ua RALE pr me provare Wave Race 64 per Nintendo 64 


0 Rapit Racer per PlayStation 


è FEBBRAIO 2000 


Master 


vu fd 


quasi imbarazzante. Com'è possibile che questa 
espansione “militare” risulti all'altezza? Beh... 


I pianeta alieno Xen viene utilizzato con 


maggiore parsimonia questa volta. Meglio così. 


A Dietro di noi! Dietro la colonna! C'è un 
alieno che sta per azzannarci il cranio. 


A Appariranno anche cloni di Einstein per 
aiutarci lungo il cammino... 


ADDESTRAMENTO MILITARE (0° 


L. 70.000 


in grado di arricchirlo. Ce l'abbiamo un 
cappello in casa, no? Allora faremo 
meglio a filare in cucina e a condirlo 
con tutte le salsine più gustose che 
piacciono di più... almeno, 
costretti a mangiarcelo perché 
abbiamo sempre creduto una fesseria, 
avrà un buon sapore 
| giocatori seri non hanno alcun 
interesse per operazioni commerciali 
così scontate. Anche se il gioco 
originale era un classico, un semplice 
disco nuovo non sarebbe comunque 


ALUEARMI 


Quando vestivamo i pani di Gordon 
Freeman, l'occhialuto eroe di Half Life, 


Questa è senz'altro la migliore scena di addestramento di tutti i tempi, con istruttori che urlano 
parolacce al nostro indirizzo mentre strisciamo attraverso tunnel e ci arrampichiamo sulle funi 
Bisogna provarla, veramente. È un incrocio tra Full Metal Jacket e Starship Troopers 


A La cosa inizia con questo tizio che ci 
insulta. prima di spedirci all'addestramento 


D Nel poligono di tiro potremo affinare le 
nostre doti fino a raggiungere la massima 
precisione 


<Non sarebbe una vera sequenza di 
addestramento senza qualche flessione 
Fammene 20! 


W Non potremo resistere più di tanto prima 


di ricorrere a una vendetta in stile Soldato 
Palla di Lardo 


A C'è stata un po' di tensione a proposito di 
chi dovesse lavare i piatti quella sera... e ha 
vinto il soldato. 

W L'acquario popolato da esseri umani ha 
registrato un record di visitatori nella prima 
settimana di apertura... 


gioco dell’anno 1998, i nostri peggiori 
nemici erano i marine inviati per 
mettere a tacere tutti i lavoratori del 
complesso Black Masa. Per darci la 
caccia, attuavano un intelligente gioco 
di squadra. In Opposing Force 
vestiremo i panni di uno di questi 
assassini. Saremo noi i cattivi, 
dunque? Beh... pare di no. ll nostro 
personaggio, il caporale Adrian 
Shepherd, è stato semplicemente 
manipolato, come Gordon nel primo 
gioco. Dal momento in cui è suo 


A Nemmeno gli idraulici 
potevano stare tranquilli in 
questo mondo... 


GEARBOX/VALVE 


G se. % O . TU] "i Vi 1 
Uno dei ragazzi té neiguai 
Dal momento che nella maggior parte dei casi saremo noi gli ufficiali più alti in grado, 


potremo ordinare ai nostri marine di aiutarci. Assomigliano un po' alle guardie di sicurezza 
del gioco originale, ma sono molto più tosti. 


GIOCO | 


Solo una nuova trama, allora? 


Opposing Fon 
sbattuto in faccia 


i da veterani i 


? Beh, c 


Come militari avremo accesso 
a ordigni ben più pericolosi di 
quelli a disposizione del 
povero vecchio Gordon. Alcuni 
sono molto più potenti di armi 
normali. D'altronde, con le 
bestiacce che dovremo 
affrontare, ci serviranno 
senz'altro. 


R. 


A ll dottore, ovviamente, potrà curare noi 


ei nostri uomini. 


1 tecnici fumano sa: e aprono le 
porte. Che classe. eh? 


tuttav a, non è 
gli autori del gioco abbiano 
emente riutilizzato parti tratte 


A Troveremo il coltello abbastanza 
presto. Ferisce più velocemente della 
vecchia e scomoda chiave inglese, ma 
non è comunque gran che come arma. 


“<< Questo è veramente strano. “Mangia” 


questa sorta di passata di piselli giganti. per 
poi spararta contro gli avversari. Mah... 


A Ecco i marmittoni regolari. Quello in 
basso è il più tosto, grazie al suo 
mitragliatore pesante. 


DIRUIIURA 


Dal momento che il motore di gioco è 

lo stesso del titolo originale, la grafica 
miglioramenti 

Comunque, non è m al momento 


rimanere più a bocca aperta, però, è il 
i Opposing Force ri E 
nteramente la filosofia 


controllo della situazione 
proveremo mai la sgre 


ficcarci una siringa nel braccio mentre 
garemo impegnati con n Opposing 


A Sarebbe utilissimo a un barbecue, con 
la sua pratica fiamma ossidrica. 


A Quando abbiamo frequentato il corso di 
pronto soccorso non immaginavamo che 


vene non scorre sangue, ma 
adrenalina pura. Ogni salito, ogni 
sparatoria e ogni colpo di scena è 
perfettamente all'altezza di Half-Life 
Quale complimento migliore per 
questo gioco? 


eni 


C'è comunque qualche problema, che 


il rapporto qu Jalità.prezzo è 
traballante. ll giudizio 
finale, quindi, viene pregi 
di quattrini c 


Cole nano sasa ni Faassli ade da fiorire e 
andranno tutti al tavpeto quando spareremo loro addosso! Grande! 


A Questo gigante è capace di sopportare piu 


Opposing Force è un avete milltare 2 ZERI succosa.. 
ma come se la cava a confronto con Salvate il Soldato Ryan? — 


- 


Lp cu» <i 


ii SETE LUI 
salrigga n=) 
bruccio nieytire 
gie oehiuzio ) 
ribppgrs=bbe 
bi pro di 
COPIE 
udresglizia 

poilral al poi 


Il sistema cella grafica non e 
cambiato, ma il tutto è stato 
ripulito e ora appare splentlido 


|_giocabilita _, 
Half-Life e stato il migliore 
sparatutto del 1998 e non e ancora 


stato superato. Il che e ottimo 
Facciamo i nostri conti 


Decisamente piu hreve dell'originale 
mia ci sono tre livelli cli difficolta e 
una moralità a piu giocatori 


C'e un momento esaltante al minuto 
Diciamo l'introduzione, allora, giusto 
perche e la prima cosa che si vede 


Per quanto sia grandioso, costa 
veramente troppo per essere una 
semplice espansione. Meglio 
acquistare un gioco completo, allora 
na 
al 


Per chi possierte gia Half-Life 
Opposinyg Force e l'anello mancante 
nella catena ilel paradiso tlei 
videogiochi. Ci e piaciuto veramente 
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e 


heh, per giocarci 
e necessario Half-Life, che e quindi il 
punto di partenza obbligato. Possiamo 
anche provare System Shock 2 


PLAYSTATION L. 99.000 


PlayStation 


all'altezza del leggendario 
sparatutto per PC che ha dato vita a un vero e 


proprio genere nel mondo dei videogiochi? 
Ovviamente sì! 


Ci sono stanze enormi in Quake Il, disegnate in maniera 
fantastica, con effetti molto particolari d'acqua e di luci. Il 
sogno di tutti gli arredatori. 


rdliamoci tutto questo. La 
layStation 1 è una realtà ed è 
A Non c'è niente di meglio che abbellire i —4 Dai. tuffiamoci! L'acqua è... molto ne Agr 
muri con un bel po' di carne di Strogg. pericolosa. in effetti. ni e È i avevano detto 
sapitolo di una lung 2) che questo busto 
Jaratutto în prima pei mi avrebbe fatto 
dal genio di ld. Ovviam pene alla schiena 
riferiamo a Wolfenstein 3D, Doom e 
al Que ake originale. Chi ci ha giocato 
trebbe fan 


PlayStation. Il Nintendo 64, forse, ma dai soldati normali ai nemici mutati 
la PlayStation? Hah! genetica 

gigan 

le animazi 


Istanza fe 
i di C 
la parte delle fc a PlayStation, 
ossiamo non rimanere a fondamentalr 0 
correre lungo i livelli e far fuori ogni 
a che incontra 
ampi e media altezza. Quake Il è più diffi 


. . “lay sono MO 
Ecco il nemico! le ari Sparano in perché dobbiamo guardare 


SNA : È ‘ - È $ ( ]er scovare gli Stroc 
Quake Il è pieno di mostri che sbucano fuori da ogni angolo è che cea ua Pi aliante dadi 


per attaccarci. All'inizio del gioco possiamo riempirli di che i nemic O anti laterali per guardare 
piombo col fucile a pompa, ma ben presto abbiamo bisogno sono disegnati in maniera perfetta, in alto e in basso, anche se 3 


di una potenza di fuoco nettamente superiore. javvero paura. Si va non è per niente facile quand 
(AAA ZA ZA ZA A ZAIZAZAZZZZZZZZIZAZAZZZZEZEZE n) 


A Beccati questo, scemo. 
Stai per finire dritto 
all'inferno! 


A Ci divertiremo un mondo 

a fare a pezzi questi tizi... 

»> ...almeno fino a quando > - 

PA CRA IRA, mr = mia; : “Rei A ll fucile a pompa è l'arma che utilizziamo con maggior frequenza. Riesce a 
magg li ESPLISIOI ab Dr ; toglierci dai guai in molte occasioni, soprattutto negli scontri ravvicinati con gli 
9 È SIM Strogg. Mostra, però. dei limiti nel fare fuoco a lunga distanza. 


HAMMERHEAD/ID DUAL SHOCK, MOUSE, MULTITAP 
ACTIVISION - PC, NINTENDO 64 


A resa a non cadere nella lava, 
potremmo farci molto male. 


A Imboscata! Dobbiamo muoverci con molta 
attenzione negli ultimi livelli del gioco. 


pprimenti infeste 
mutanti pronti a fan 


presto ci troviamo immersi 
ante mondo, tanto da 


enza note 
per PC sta 


rridoi tra le v 


» per il titolo originale o Half-Life per PC Ne 
sarà questa la ap gue Quake Il dagli altri lamentato di 
gioc tori, O gi 0 genere è la 


di 


ar PlayStation, 


giocatore, dato che p sare are quel ob 0 fare questo gioco, se vogliamo andare 
un pulsante di co A r selli, pe avanti. A differer 2 nella versione 
sinistra per muoverci avanti e amo trovare a per F amo salvare 
indietro, mitragliare e cambiare arma de. Dobbiamo, quinc quando ci pare premendo un 
mentre con la mano destre 1 ( al livello alla sempl di funzione. Il 
utilizziamo il S ar guardare cerci C mermette di salvare ogni due 
intomo, 
quando ci t 
fine di una 
abt 


& 000 » e 
Se di sn gii a a i ic è ia piano i a 
sporgenza e troviamo più in basso due Grunt che stanno chiacchierando. Con cosa li colpiamo? 
Una granata? Un razzo? Oppure la pistola laser, in modo da risparmiare le munizioni? 


A Ehi, là sotto, state... per... 
morire... 

W Gli spazi aperti di Quake Il 
sono davvero enormi! 


= _— 


<< Ricordiamoci che siamo noi quelli che hanno il fucile in mano e 


sarebbe meglio attrezzarsi bene quando si incontrano tipi del genere. 


Esploriamo tutta l'area di battaglia e facciamo fuori i nostri amici. 


W È un uccello? È un aereo? No, è un mostro volante che scende in 
picchiata per tagliarci la testa. Corriamo a nasconderci. prendiamo 
un'arma davvero potente e incrociamo le dita. 
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NUMERO DI LIVELLI: PIÙ DI 17 TIPI DI STROGG: 10 ARMA MIGLIORE: BFG 
NUMERO DI ARMI: 11 BOSS PEGGIORE: MAKRON ARMA PEGGIORE: LASER BLASTER 


»> Magari avessimo più tempo per 
fermarci ad ammirare queste esplosioni 
letali. Non abbiamo mai un attimo di 
respiro con questa azione mozzafiato. 


A Ci dispiace, ma il povero Fuffy era affetto da 
rabbia bionica. Abbiamo dovuto abbatterlo. 


A | power-up sono nascosti dappertutto: 
nelle cavità dei muri, dietro le scale. nei 
pozzi e perfino sott'acqua. 


57® 1470 96 
A Gli effetti speciali delle armi sono — , : 
incredibili, come, per esempio, le scie di <<! corridoi come questo servono come punti 
fumo lasciate dai bossoli e la scarica di 1 di caricamento del gioco per passare da un 
fuoco che fuoriesce dalla canna. di livello all'altro e anche a rimetterci in sesto. 


(€) | | oni è i 2 " mentre 
a ) FUOCO! vane È ; $ " acie di re 


difficoltà C >» g O più ci causeranno attac 
Scegliere le armi da utilizzare in î tumi. Tutte qu 
Quake ll è un Jliere i 
ner la notte di 
illo! Una 
fontana! Un razzo multi re! La > 
nba di Mara c delle donne alla 
( ) discoteca degli è c zionali, tanto 
Strogg! no quando 
ano un'ultima 
e a terra morti 
no allo 
o. Mettendo 


3743 L o a pompa magic. em. n 


potenti, n 


. . 3 ti Y ta 
Lo zoo dei moatri! itrziona 
Gli Strogg stanno iniziando a incavolarsi davvero. Una mitragliatrice pelo può farci 
pesante o un lanciagranate sarebbe utile a questo punto. superare i primi Evelli. ma pre 


IOVNTEMO Imparar am 
La modalità 
per un 


sono tantiss 
più 
Fmi più potenti 
> i nemici di fine resto entriamo in cx 
ature più grandi e 


tica modalità per più 
ori! È po nile 


rilità del gene è 
jioco, quindi evitiame loro lungi 
iguaccia, de sia in Deathmatch. Nella 
rripilanti Dil prima è pc le 
cceococoeoseooeooocoeococeecocoooo (AREZZEZZAZ E] 


Mr. Muacolo! 


Nei livelli più avanzati del gioco incontriamo degli Strogg enormi, terrificanti e armati fino ai 


- denti che possono beccarsi una salva di missili senza battere ciglio. Ritirata, amici! 
W Ma che bell'artiglio. Tienilo a 


debita distanza, però, eh? 


- FEBBRAIO 2000 


q Lie Ki È, ; x 
367 1044 8° È Pe 
A Sei un mostriciattolo, sei un 85% 6899 


mostriciattolo... No, scusa amico, stavo : Asi A Che schifo i ragni, soprattutto quelli A Non ci piace per niente. Questo è A La parola che viene in mente è. 
parlando di quel tipo là... armati di grossi laser. Brrr... davvero un capolavoro di bruttezza! Aaagghh. Subito seguita da “boooo"? 


LIVELLO PIU DIFFICILE: MAKRON'S DOMAIN 


MODALITÀ MULTIGIOCATORE: 2 


SANGUIGNO! 
Quake Il è violento e c'è 
sangue a volontà lungo tutto il 
gioco. Suggeriamo ai deboli di 
stomaco di comprare Bugs 
Bunny: Lost in Time. 


A Adesso lo vediamo... proprio 
davanti a noi... 


torì, oppure 
vedere 


maggiore di uccisioni. Dobbiamo 
essere più astuti del normale, dato 
che non possiamo andare in giro a 
sparare a tutto quello che si muove 

lando così di colpire un 
ompagno di squadra. La modalità 
Deathmatch vede i giocatori 
combatte: tutti contro tutti? con lo 
scopo di uccidere gli avversari il 
maggior numero di volte possibile 
all'intemo del tempo limite. È 
davvero uno spasso e tutti i giocatori 
si troveranno senz'altro a urlare e a 
maledire gli avversari ad alta voce. E 
incredibile d modo in cui 

merhead è riuscita a creare una 

alità per più giocatori senza 
rallentamenti. Sembrava impossibile 
per la PlayStation, ma il miracolo c 
stato e non abbiamo nemmeno 
bisogno di un modem. 


difetti in Quake II? Beh, i 
icamento tra un livello e 
ono infastidire, ma la 
PlayStation riesce a gestire 
meravigliosamente anche i livelli più 
ampi e i vari tipi di Strogg. La 


W L'Hyperblaster è il massimo per 
quel che riguarda il fuoco rapido, ma 
le munizioni finiscono in fretta. 


con chitarre stridenti e batterie 

pesanti, ma possiamo sempre 
attivarla. Sti facendo i pignoli, 

però. Quake ll è semplicemente uno 

dei migliori giochi per PlayStation. La 

grafà fantastica 

livelli sono 

gigantes 


e d'atmosfera 
Oltre alla 
à per un 
xcatore, c'è la 
alità per più 
atori che ci 
rette di 
divertirci 


À Un altro simpatico mostro sta per lasciarci. 
<< Ecco uno Strogg molto grosso che ci 
carica. Siamo un po' troppo vicini per 
essere al sicuro. 


LIVELLI MULTIGIOCATORE: TANTI 
STROGG PIÙ TONTO: GRUNT 


SANGUE: A FIUMI 


) CON un gruppo di amici ed 
zionale. La 
lai alle porte, ma 
il produzione ‘Ontinuano 
re dei giochi di questa qualità, 


tto van punti di 
a oscurare quelle per 


Nintendo 64 


imaremo delusi dall 
incredibile quali 


TATTICA MIGLIORE: ATTACCHI DALL'ALTO 


<< Buono, 
cagnetto 
bello. Vuoi 
un osso? 
No, non 
uno mio! 


W Mcuni hanno criticato il gioco per 
essere troppo colorato. ma noi preferiamo 
questa nuova veste sgargiante agli smunti 
colori rosso e marrone dell'originale 


Incredibile. La grafica del gioco e 
tra le migliori mai viste per 
PlayStation 


| sfijoce a 303, 


Ci vuole del tempo per abituarsi al 
sistema di controllo ma, quando 
impariamo, possiamo dire addio al 
monco esterno 


Ci giocheremo per mesi e mesi 
grazie ai tantissimi livelli e alle 
svariate motalità per più giocatori 


|__ilmestio _ 


Entrare in una stanza piena di 
Strogg e spedirli tutti all'altro 
monclo, nel senso dell'inferno 


4085 Sor 
A È essenziale scegliere l'arma giusta. 


I tempi di caricamento tra un livello 
e l'altro. E dai, più in fretta, ci 
prudono le dita 


Hammerheard dovrebbe ottenere le 
onorificenze piu alte per quello che ha 
creato per PlayStation. Un capolavoro 
coinvolgente, violento e macabro 


Quanto è più terrificante Quake Il rispetto al cartone 
animato Scooby Doo? Diamo un'occhiata al terrorometro. 


AAGH! 


— CANEDA 
CARTONE 
ANIMATO 


FATTORE 
DAPHNE 


altri sparatutto 
in prima persona sono l'ormai 
rlatato Doom o Duke Nukem, ma non 
sono dello stesso livello 


SANGUE 
EBUBELLA —FICCANASO 
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PLAYSTATION L. 109.900 ORA 


PROVE n» 


Rubare auto 
i e commet- 


dr 


PlayStation ter delitti 
non è legale. 
Però, se vogliamo provare 
l'ebbrezza di una fuga a 
quattro ruote inseguiti dalla polizia, possiamo farlo 
con Grand Theft Auto 2. 


AUTO 2 


Proviamo a possibilità di costruire la nostra fortuna —sarebbe i divertimento in questo? 
immaginare un gioco © attraverso un impiego legittimo. Tutto Prima di ottenere un ‘impiego’ presso 
una delle gang di strada, dovremo 
però metterci in mostra e il modo 
migliore per farlo sarà uccidere membri 
di una gang rivale o consegnare veicoli 
La città è suddivisa in tre aree distinte rubati alla gang di cui intenderemo 

che funzionano come livelli: zona guadagnarci il favore. Una volta che 
centrale, zona residenziale e zona avremo attirato l'attenzione nel modo 


Facciamoci rispettare! 


Per farci amica una gang dovremo generalmente diventare 
nemici dei suoi nemici. Come? Semplice... 


e gl 


A Armiamoci come si deve e assicuriamoci 4 Localizziamo un quartier generale nemico e 
che la nostra energia sia al massimo prima cominciamo a far fuori avversari a casaccio 
di entrare per conquistarci dl rispetto della banda 


industriale. Presto scopriremo che 
ciascuna di queste aree è popolata da 
un certo numero di gang in guerra tra 


giusto, ci verranno offerti dei lavori 
attraverso dei telefoni pubblici colorati 
sparsi per i territorio della gang. Il 


ll gioco si chiama Grand Theft Auto 2 loro. È possibilissimo completare colore del telefono comisponde al 
e la nostra unica missione, nel ca: ciascun livello guadagnando una livello di rispetto che la gang dovrà 
deci mo di accettarla, consisterà quantità di denaro prestabilita e senza avere per noi di offrirci l'incarico in 
nel fare una montagna di avere troppo a che fare con le gang. questione. | telefoni possono essere 
quattrini mediante attività ma il sistema più rapido e più individuati facimente seguendo le 
criminali: malgrado il pericoloso per la nostra salute frecce che appariranno quando ci 
livello di dettaglio consiste proprio nel lavorare su loro troveremo nelle loro vicinanze. All'inizio 
mostrato da Grand commissione. Volendo potremmo ci verranno offerti incarichi “verdi, che 
Theft Auto 2, il anche fare soldi facendoci pagare le richiedono un basso livello di rispetto, 
titolo non ci offre la — corse su un taxi rubato, ma dove offrono scarsi guadagni ma sono in 
(RAZZAAAAAAZZZEAEZEAEARAAAEAEZZZZZZZZZZEAZA Di 


COME RUBARE UNA MACCHINA! 


x Quale che sia l'incarico che sceglieremo di svolgere, sarà inevitabile per noi trascorrere 
A Presto tuttavia quelli inizieranno gran parte del nostro tempo rubando veicoli. Non è colpa nostra: dopotutto dobbiamo 
a reagire, perciò assicuriamoci di poter andare in giro per la città come chiunque altro... e perché spendere soldi per un 
avere una via di fuga Pr =) taxi quando il furto d'auto è così facile? 


D> Più ne ammazzeremo, più la 
banda rivale ci apprezzerà e 
desidererà i nostri servigi 


A ll lanciafiamme è un ottimo LI 


strumento per disperdere la folla | > cu : < 
| Î 
pi: 
2 \ A Facciamo rallentare la nostra vittima. Quasi 
ai tutte le macchine si fermeranno piuttosto di 
N aa 
° LL) investirci.. quasi tutte 
i N * n° 
Si ; WUn tocco sul pulsante ed eccoci a bordo 
4 , te a meno che il conducente non reagisca 
u I 
; & . 


A Il boss è soddisfatto 
Non rimarremo a lungo 
disoccupabi 


DE | 


VIS Ter, 


d Pensiamoci due 
volte prima di ritornare 
al quartier gene 
nemico, però 


DMA DESIGN AZIONE DUAL SHOCK 
ROCKSTAR GAMES ] NESSUNA 


Grand Theft Auto 2: il film Dove? 


Presentato per la prima volta alla fiera E3 di Los Angeles a Durante il gioco, il nostro 

settembre del 1999), il filmato promozionale di Grand Theft Auto ee © personaggio (o il suo veicolo) 

2 è stato girato a New York e riproduce molte situazioni che { sarà circondato continuamente 

potremo rivivere nel gioco da frecce. Queste indicano 
telefoni pubblici e obiettivi delle 
missioni relative a ciascuna 
delle diverse gang cittadine. 


A Tre gang tra le quali scegliere: 
shizzarriamoci! 


A Le risse con i Krishna sono solo uno dei nostri 
possibili passatempi nel mondo di Grand Theft Auto 2 


<< Molte di queste immagini sono state censurate 
nell'introduzione del gioco 

> Farsi dei nemici pericolosi in questa grande - 

città è molto più facile che farsi degli amici... ma A Gli sbirri ci stanno alle costole. È il 
rimane sconsigliabile momento di trovare un rifugio sicuro. 


ieralmente molto queste ultime ci attaccheranno se ci gang si comportano in funzione dei prospettiva originaria dall'alto in Grand 
Emo a termine avvicineremo al loro territorio. nostri rapporti con la gang stessa Theft Auto 2 ha sorpreso molti, specie 
simo da Grand Theft Se saremo abbastanza rispettati da di fronte all'arrivo di un concorrente 
contrare tra k loro, cioè, saranno capaci perfino di tridimensionale di nome Driver. Dx 
eliminare qualsiasi sbimo che tenterà di —aver giocato per un po' con Grand ; uada quando 
ste missioni avori anza che ne: è molestarci quando ci troveremo sul Theft Auto 2, tuttavia, d perché di cominceremo a rubare macchine 
anto a individui o così loro territorio. A proposito: i poliziotti questa decisione appare scontato: il abbattere pedoni a colpi di arma 
che si siano guadagnati un elevato n sac i e sono molto più intelligenti che in gioco stesso è ispirato ai filmati di fuoco senza alcun ritegno 
llo di rispetto da parte della gang e I glia nel sato e ‘emo veramente inseguimenti della polizia e in fin dei senta netti prog ris 
che quane anne cattivi, potranno perfino ricomere conti, quando ci si trova inseguiti, ciò Grand Theft Auto 
te dalle forze dell'ordine loc o all'aiuto dell'esercito contro di noi che avviene alle nostre è sià a basata su spri 
ci sarà nessuno disposto a muovere altrettanto importante di quanto si 
un dito per tirarci fuori dai guai. Uno trova davanti a noi, La prospettiva giustizia. Grand Theft Auto 2 
tti più riusciti di Grand Theft dall'alto non ci offre soltanto una è ora tanto fluido quanto 
bri di una ata città, amente 


Consumatori conrapevoli. .. 


Con tutti questi veicoli a disposizione, può essere difficile capire quale sia quello che fa per 
noi. Proviamoli tutti, oppure diamo un'occhiata a questa piccola selezione 


A La limousine. Ideale per metterci in 
mostra e creare ì nostri posti di blocco 
personali 


A Ha una velocità ragionevole e 
dispone di sirena. L'autoambulanza 
è la scelta giusta per le missioni in 
cui occorre rapidità. 


edi 


A Il carro dei vigili del fuoco 
è completo di manichetta ad 
acqua orientabile. Ideale per 
sgombrare la strada dagli 
sbirri e dalla folla 
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<Un modellino carino, nor 
particolarmente supenore 
agli altri, ma_. vista la 
carrozzeria? 


PIÙ DI 100 
PIÙ DI 20 PER AREA 


POLIZIA, MOTORE, AZIONE! 


Molto più sveglie dei piedipiatti di Grand Theft Auto, le forze dell'ordine di Grand Theft Auto 2 non si 
fermeranno davanti a nulla per acciuffare il loro uomo. Nei livelli più avanzati potranno perfino 
ricorrere all'aiuto dell'esercito, evacuando la città e trasformandola in un vero campo di battaglia. 


A | posti di blocco possono creare problemi. 
se la via di fuga è ostruîta dal traffico. 


® Se nient'altro dovesse funzionare, non 
esiteranno a farci fuori 


<< Forzare il blocco è una possibilità, ma 
prepariamoci a subire gravi danni 


W Sono quattro volte più numerosi di noi 
possiamo anche batterci coraggiosamente. ma 
la nostra catura è inevitabile 


il sistema per appropriarsene sia 
leggermente meno raccomandabile 

no una marea e ognuno 
presenta caratteristi leggermente 
differenti. Con un piccolo investimento, 
nel ) che ci trovassimo in 
pos di una macchina che 
apprezziamo particolarmente, potremo 
farci cambiare la targa e perfino darle 
una nuova mano di vemice, 
rendendola nostra per sempre. A 


appanre 
sullo schermo 


Grand Theft Auto 2 è inoltre uno dei 

pochi titoli in grado di rivale or 

Gran Turismo in termini di numero di 
sibili al giocatore, sebbene 


4 
3 PER CITTA 


Bonua! 


TROPPE 
NO 


Ci sono bonus a bizzeffe e in molti casi li attiveremo senza 


nemmeno rendercene conto... 


A Il bonus Insane Stunt Uno dei più facili 4 Troviamo una rampa e teniamo il nostro 


da ottenere. quando si sa come fare 


A Provocare esplosioni è un sistema sicuro 
per attirare l'attenzione della polizia. 


questo punto avremo anche la 
possibilità di sistemarci sopra < 


montate sul cofano. Non ci sar 
indispensabili per completare la 
maggior parte delle missioni. Come 
molte altre novità di Grand Theft Auto 
2 sono stati inseriti senza c 

fosse una necessità vera e pr 


potessero risultare divertenti 
perfino alcuni veicoli del gioco già 
equipaggiati con i suddetti aggeggi. 
come per esempio un carro dei vigili 
del fuoco completo di manichette 
pressurizzate con le quali potremo 
innaffiare i pedonil 


IGUMANDI 


Chi non ha provato alcuno dei 


veicolo a mezz'aria per oltre tre secondi. 


W Specchietto, segnale, manovra... Ferire, 
uccidere, scappare. 


precedenti titoli Grand 
potrà sulle prime trovare un po’ strano 
il sistema di comando. In ; 
sistema abbastanza convenzionale che 
si utilizza per guidare | 

ch 


piedi, il che nei fatti signi 
cammineremo avendo a disposizione 
un acceleratore e una retromarcia. Ci 
vuole decisamente un po' di pratica e 
quindi sarà il caso di fare un giro in 
città prima di cominciare a provocare 
troppi guai e a farci troppi nei 

l’altro non saremo gli unici cri 
circolazione in città: mentr 
prenderemo una boccate 

magari ci dedicheremo a una p 

stragé di Hare Krishna o a u 
demolizione di auto, ci saranno altri 
rapinatori, assassini e ladri d'auto 
impegnati nei loro lavoretti quotidiani 
Ciò ci porrà occasionalmente nel ruolo 
delle vittime, ma uno dei num 


. 
Kill Frenzy 
| bonus Kill Frenzy sono sparsi per tutta la città e ci frutteranno dei 
punti se riusciremo ad abbattere un certo numero di obiettivi con co 
una determinata arma ed entro un preciso limite di tempo... 


Una grossa esplosione è 


$ 


iseguenza fare soldi. | lanc 


A Per dare inizio alla nostra sfida Kill 
Frenzy raccogliamo il gettone verde. 


A Uccidere 20 persone in 60 secondi 
con un Electrogun? Non c'è problema 


| sistema di gran 


arazz 


lunga più facile pe 


sono rari, percio Go 


In cerca di attenzione... 


ichiamare 


l'attenzione e di 


vremo cavarcela con i tamponamenti a catena 
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insres, 


Ju 


NESSUNA 3 9 
UNO A MAPPA 3 A BIZZEFFE 


Lo afaaciacarrozze 


Non dovremo più limitarci a cercare le armi in giro per la città: potremo anche rubarle dalle nostre vittime. Se abbiamo una coscienza 
ecologica, potremo anche riciclare le auto trasformandole in ogni arma possibile e immaginabile servendoci dei numerosi sfasciacarrozze 


A Abbandoniamo il nostro veicolo da A La macchina viene lasciata cadere nella A Il rottame viene quindi collocato su un nastro 4 Ciò che ne esce è un'arma. carica e 
buttare sotto la gru. che lo solleverà pressa e ridotta a dimensioni minuscole trasportatore che lo introduce nel riciclatore pronta all'uso. Niente di più semplice 


Gli sbirri ci inseguono! Rubiamo una 
f in cu macchina o corriamo a nasconderci? 
lici, complet ci troveremo, per arché 1 L'eterno dilemma... 
nunci pubblic tare in circc 
nostro aggre appene € i » la Lad Rover, la 4x4 ancora per un p 


di questo tipo 
alle forze 


è solo tutti i gi 
pasta 


Margini accatt 


rappresentata dalla possibilità di 
nsati dalle sue dell'or ». La libe cessaci di personalizzare il nostro veicolo. 
e Tra gli attrezzi disponibili ci sono 
mine, tubi e mitragliatrici da 
montare sul cofano. Potremo 
anche optare per una 
riverniciatura e per un cambio di 
targa per confondere i piedipiatti. 


suc 
Nleta di clacson 


guada 

suffì 

all'a 

saremo comunque costretti 
a farlo: 


Grand Theft 
cecoecoococoeoo 


A Abbiamo gli sbirri alle calcagna e in 
ogni caso il blu ci ha stufato... perché non 
fare una visita al colorificio? 


Pochi secondi dopo ci sembrerà di essere 
in un'altra macchina e quel che più conta è 
che lo crederanno anche i piedipiatti. 


Grand Theft Auto 2 di Rockstar affronta Driver di GT 
nel nostro immoralissimo test 


VIVACITÀ 
MANOVRABILITÀ 
VIOLENZA 


Sequenza introduttiva ricca di 
stile, grande giocabilità e ottima 
musica. Un prodotto decisamente 
rlesidlerabile 


|_giocabilità 


Grande, grossa e favolosa. Iniziare 
e facile ma smettere è più difficile 
che mettere giù un cucciolo 


Non e un gioco che ci verra voglia 
tti completare di corsa, ma anche 
se fosse così ci dlurerebbe 
comunque secoli. 


La liberta di fare qualsiasi cosa 
vogliamo. Potremo giocare secondo il 
nostro umore 


Dover shorsare 50.000 dollari per 
salvare il gioco, cosa che rende le 
partite brevi assai costose 


Un raro trionfo della giocabilità pura 
sulla conta rei poligoni e sulle 
promozioni cla parte di celebrità di 
serie B. Un acquisto d'obbligo per 
chiunque abbia l’età adatta. 


potrehbe piacerci 
il mondo tridimensionale di Driver 
ma non esiste nulla di veramente 
paragonabile a Grand Theft Auto 2 
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evitare le 
maniere pacifiche. E il 
momento perfetto per 
sparare alle spalle di un nostro amico e scappare via 
sogghignando soddisfatti. 


Quelli di Turok! i 


| brividi maggiori in Turok Rage Wars li abbiamo negli scontri a 
eliminazione diretta in modalità per più giocatori. Possiamo 
dare vita a un vero massacro giocando da soli o contro uno, 
due o tre giocatori “umani”. 


La compagnia 
tiegli amici è uno 
dei piccoli piaceri 
della vita. 
Dividere un pacco di 
popcorn al cinema. Fare 
A Turok da il meglio quando ci si gioca in A li computer controlla gli altri due nemici se una scampagnata in 
quattro. Ci sono ambientazioni eccezionali. —decidiamo di giocare insieme a un amico. tandem. Correre mano 
nella mano in mezzo a un 
campo di margherite. 
sono più divertenti in 
OMmE alcio o il tennis 
continuare all'infinito 


Indovinate chi 
é venuto a 
trovarvi... 


al punto di g 50 inga 
anti tutti i protago rispost 
tra i quali 64 ad Ur 4 
Ò TSI Turok, Adon e il lucertolone con un —Toumamenti ar p che certe 
Tornei a aquadre! pr No € K 0, oltre ) cose potevamo farle anche 
? fe gruppo di p: né in Turok 2, oltre che 
C'è anche una modalità “ruba bandiera” nella quale noi e il non vedono l'ora di a are giocar in Golkdeneye 
nostro compagno di squadra dobbiamo impossessarci della tri proiettili. La diffe fino in Turok Rage © 
È È . anta 


bandiera della squadra avversaria e portarla alla nostra base. È sonsiste nel fatto che quattro Wars pre 


molto utile la freccia verde posta sopra al nostro compagno che Al. da ooecccooceo 
ci evita di farlo a brandelli per sbaglio. ara ; 


A Due giocatori incontrano 
un avversario controllato dal 
computer. Eliminiamolo! 


Pa 


A Ah, la bandiera! Eliminiamolo ’ 
prima che raggiunga la base! VI LNIESOT HI 

> Alcune arene sono ì 3 ù A È divertente giocare con un amico sullo schermo diviso in due. Possiamo scegliere di 
progettate benissimo per degli \ / SW combattere uno contro l'altro oppure insieme contro i nemici controllati dal computer. 
scontri di massa. ii 7 - Peccato che alla partita non possano partecipare più di quattro giocatori alla volta. 
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a differenza principale tra Turok 
ge Wars e il suo predecessore 


fcontro quattro memici 
fiNon giocano come i 


IGUANA 
ACCLAIM 


Prima di andare in battaglia possiamo scegliere l'arma che vogliamo utilizzare. Le munizioni 
sono sparse lungo il livello. Ci sono succose aggiunte all’arsenale originale. 


In questo tipo di gioco siamo, in 
pratica, una scimmietta indifesa: 
dobbiamo trovare l'uscita che ci 
riporta alle condizioni normali e, 
quindi, dare la caccia a qualche 
altro giocatore che si è 
trasformato in una scimmia. 
Dobbiamo colpire la scimmia tre 
volte per vincere! 


(dleltbis tte 


A Il fucile congelatore serve per bloccare il 
nostro assalitore, in modo da poterlo finire 
con calma. L'Emaciator, qui in basso, fa 
avvizzire i nemici! 


A Il Boomerang è un'arma davvero strana. È 
precisa e letale, ma lenta nel tornarci in mano 


«Lo Scorpion è un lanciarazzi mitico 
Evitiamo di farci ammazzare dall'esplosione! 


mo elimir 

iderne sette 
Il nostro peri 
) può prende 

ri, in modo c 


e tre av 


on quattro vite 


O In mamera 
tutti gli arti ct 


ur 
tutti s 


lati dal 
0 facilmente e 
pesso si mettono è 
utilmente tra di 
stiamo a gue 


ttimento a hanno 
nto una mi a 


RUMBLE PAK, EXPANSION PAK 


NESSUNA 


è NO 
A Il nemico finale si becca un po' di piombo 
e fa cadere il suo panino alla marmellata. 


5) 
Uno Scorpion a questa distanza? Mmm. 
dovrebbe bastare. 


sganascerà 
nemici. Gi 
Turok 


gli amici a 


Detto qu 
Turok R 


n una n 
per più giocatori migliore 
un'imperfetta modalità a 
= diretta per singolo 
è un g 
neppui 


Il nemico finale! 


Nel corso della terza missione ci sono deli nemici di fine livello che 
ostreclano la nostra strada e noi dobbiamo. ovviamente. vrocidertì. 


A Usciremo vittoriosi se risparmuereme le 
munizioni e spareremo con precisione 


IL DEATHMATCH DEL GIORNO! 


Come va a finire l'incontro ravvicinato tra tre classici giochi a 
eliminazione diretta? Turok Rage Wars riuscirà a far fuori gli altri? 


GRAFICA 


A Uccidiamo la scimmia, uccidiamo la 
scimmia! Attenti. perché potremmo essere 
noi a trasformarci e tutti inizierebbero a 
darci la caccia! 


<< in altri livelli dobbiamo prendere una 


specie di lucertola o perfino una gallina. Gli 
animali innocui non sono mai al sicuro 


| 
SCENARI | 
| 


MODALITÀ 


MODALITÀ 
PER SINGOLO 
GIOCATORE 


| 


Pe 3 


I menu sono eleganti e hen fatti 
ma il resto del gioco e un po tutto 
uguale dal punto di vista grafico 


|_giocabilità | 


Gli scontri a eliminazione diretta sono 
molto ilivertenti. Peccato che la 

mortalita per singolo giocatore non sia 
realistica come avrebhe potuto essere 


|__longevità __| 


La vita di questo gioco e praticamente 
infinita, come per tutti i titoli per più 
giocatori! Anche la modalita per singolo 
giocatore non e male 


|__il meglio _ 


Trovare le munizioni per la nostra 
arma migliore e scaricarla contro 
un avversario, Che bello! 


Guardare i personaggi controllati 
rlal computer che si scannano tra 
loro invece cli attaccarci 


Un gioco divertente con una modalita a 
un giocatore un po' ilifettosa. Quella 
dleattmatch e migliorata, ma Quake 2 e 
Goldleneye sono migliori 


UITEL 
2 e Goldeneye per Nintendo 64 
oppure facciamoci una partita a 
Unreal Tournament per PL 


LA RIVISTA DI COMPUT 
CHE TI FA CAPIRE TUTTO. 
DALLA PRIMA — 
ALL'ULTIMA PAROLA 
IN EDICOLA 
IL NUMERO 
DI FEBBRAIO 


FEBBRAIO = FAN_DAN TDECNAIO 
)] J =} a p” \$ v]) TÀ | NI ND UL A | 


‘6 COMPUTER DA 2 A 4 MILIONI | sfizi: 
COME USARE INTERNET SENZA PROBLEMI @, 


= 1 GRATIS IL GIOCO COMPLETO | 
SE FIGURE RIC VIRA FIGHTERS=— i | > 
=2' ANIMATE SSSSÉ = PER VOLARE 

=: A TRE DIMENSIONI E» DA VERI PILOTI SI 
EE INM{OCI ALLA GRANDE CON IL NUOVO TOMB RAIDER_ ff <S 


IL MIO CASTELLO EDITORE 


PROVE PLAYSTATION 


2011 potrebbe perfino 
essere giocabile... 


€) Chi ne vuole un po’? 


In questo gioco bisogna muoversi continuamente. Se 
esiteremo con la palla tra i piedi finiremo per lasciarci le 
caviglie: ecco qualche piccolo trucco per assicurarci di 
uscire dal campo su tutte e due le gambe. 


A Premiamo i pulsanti laterali: potremo A Se il difensore avversario dovesse 
mantenere la palla mentre i difensori avvicinarsi troppo, il nostro giocatore lo 
perderanno interesse. spingerà via automaticamente 


A Proprio così! È questo il rumore prodotto dalla palla quando le balliamo intorno. 


t AFacciamo festa! 


EA si è assicurata di inserire un'intera carrellata di celebrazioni 
dei goal: ce n'è uno nuovo per ogni rete segnata. Potremo così 
ammirare i saltelli di Bobby Charlton della formazione del 1966 e 
l'imitazione di Michael Jackson a opera di Pelé. 


A Ehi. guardate qui! Una 
bandierina! Fantastico... 


> Che ci crediamo o no, questo è 
Maradona... 


Quanto a opzioni, licenze ufficiali e 

ampiezza di scelte, questo titolo è 

insuperabile. Ci sono tutte le squadre, 

tutti i giocatori e perfino Robbie 

Williams che gorgheggia. Sbalorditivol 

Il gioco ha inoltre un aspetto migliore 

rispetto a FIFA ‘99, elemento che EA 

tiene particolarmente a 

chiarire nella sequenza 

introduttiva, che ritrae i 

nuovi giocatori virtuali 

che intimidiscono i loro 

predecessori con il 
cocoeooecoeso 


L. 99.900 FEBBRAIO 


A il sforzi dedicati minuti, errore c'è: 
Pit pmi riserva del Li sceglie Post bianchi? D'accordo, 
è un po' cercare il pelo nell'uovo, ma insomma. c'è ancora da fare... 


ELECTRONIC ARTS 
ELECTRONIC ARTS 


A La modalità Classic Team presenta 
sfumati, che danno un tocco di ‘vecchi tempî. 


A Robbie Fowler mostra come si batte un 
rigore. Testa bassa e via. 


loro nuovo aspetto. Ci sono poi 
immagini dei campioni impegnati in 
sessioni di motion capture, sagome in 
"fil di ferro" che si evolvono fino ad 
assumere l'aspetto di giocatori a tutto 
tondo e sbalorditive riprese girate nel 
pieno dell'azione, Si direbbe che EA 
sia veramente fiera del lavoro svolto 
dalla sua squadra di produzione 
canadese. Mentre altri giochi cercano 
di nascondere i trucchi utilizzati nella 
loro realizzazione, EA non fa che 
metterlì in mostra. D'altronde ci sono 
buone ragioni per essere orgogliosi, 
specie per il modo in cui è stato 
utilizzato il motion-capture. Nessun 
altro gioco di calcio può sfoggiare 
movimenti dettagliati come quelli dî 
FIFA, Il modo in cui i giocatori 
controllano la palla, si posizionano per 
il tiro e schizzano via dopo aver 
segnato è di un realismo inquietante. 


CALCIO 
1-4 


Come si dice? \ 
Per favore! 


Lo stesso sì poteva dire di FIFA "99, 
ma qui è stato aggiunto qualche 
trucchetto in più. Ora i giocatori 
possono proteggere la palla, 
controllandone i movimenti mentre 
ametrano in direzione degli avversari 
Quando schizzano via, poi, sono in 
grado di tenere i difensori avversari a 
distanza spingendoli via continuamente 
con le braccia 


I} VI 


Ciò rappresenta una novità importante 
il calcio non è fatto solo di traversoni e 
bordate in grado di attraversare tutto il 
campo. È fatto anche di scontri 
personali, strattoni, spinte, confronti 
spalla a spalla. | giocatori hanno ormai 
superato il punto in cui potevano 
lasciarsi impressionare dal fatto che i 
calciatori fossero in grado di effettuare 
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azioni spettacolari ed EA merita una lode 
per aver tentato di ricreare in parte 
anche i dettagli più modesti del gioco. 
D'accordo, non c'è niente di 
spettacolare in questi elementi e 
nessuno si sognerebbe di comprarsi una 
raccolta video con le 100 Migliori 
Spallate, ma si tratta del livello di 
dettaglio che qualsiasi gioco veramente 
sofisticato dovrebbe comprendere. 


Questo livello di dettaglio si estende 
anche alla scelta delle squadre e delle 
formazioni. La somiglianza dei giocatori 
con le loro controparti è ancora un po’ 
sommaria, ma si può facilmente pome 
rimedio al problema grazie alla modalità 
che permette di personalizzare la 
squadra. Questo è un classico esempio 
della flessibilità di FIFA. Le opzioni sono 
talmente dettagliate che potremo 
cambiare praticamente qualsiasi cosa 
non ci piaccia. Non appena ci sembrerà 
che EA abbia realizzato male un 
elemento, potremo modificarto, perfino 
se si tratterà delle capacità dei giocatori 
La scelta degli stadi.non è 
particolarmente estesa, ma in fondo 
tutto ciò di cui abbiamo bisogno per 
divertirci è un bel prato nel mezzo. Ciò 
che conta davvero, però, si trova oltre la 
splendida facciata. Gingillandoci con le 
varie opzioni e trastullandoci con i replay 
non potremo fare a meno di pensare 
che questo sia il miglior gioco della 


storia. Se avessimo voluto 


giocare con i menu, però, 
saremmo andati al ristorante e 
se avessimo voluto sentir 


Y Sebbene sia possibile quasi sempre mandare a segno la palla, il portiere riuscirà solitamente 


a non farla entrare in rete. La possibilità di segnare, quindi, dipenderà dalla nostra fortuna. 


Dovremo semplicemente cercare di tirare in porta quante più volte possibile, finché il gioco ci 


permetterà di metterne dentro una. Una specie di lotteria. insomma. 


SILLA 
Var 


Fi A 
# “Ro 


da a 


— Questi arbitri non sono certo i più indulgenti del mondo: qualsiasi 

| intervento un po' rude da parte nostra farà sì che il nostro uomo venga 
espulso prima che abbiamo il tempo di dire “Non ho fatto apposta”. Per 
uanto utile sia l'intervento in scivolata. l'ideale sarà rimanere con i piedi 

| perterra e utilizzare una gomitata. 
VI portiere degli argentini esce un po' troppo. Mentre lotta per ritornare 
indietro, Michael Owen schizza attraverso la difesa e si vendica di Francia ‘98. 


€) Squadre clanriche. è è 


La modalità Classic Team è il vero capolavoro del gioco. 
Sebbene si tratti di un'idea molto semplice, già sfruttata molte 
volte in altri giochi, in FIFA 2000 comprende ben 40 squadre a 
scelta. Ci sono formazioni specifiche, come l'Inghilterra 
campione del mondo 1966 e una vasta scelta di formazioni del 
Brasile. Ci sono poi classici del passato come il Liverpool delle 
stagioni "77-'83, più la nazionale giapponese dell'86... Forse non 
noteremo particolari differenze tra le squadre storiche e quelle 
medie, ma la cosa rimane comunque divertente. 


A Il suo nome era Ertson, 
ma gli altri bambini lo 
prendevano in giro 
chiamandolo Pelé... e con 
altri nomi meno simpatici 


A Ecco il Maestro francese in persona. Michel 
Platini. ricco di eleganza. portamento. intuito e 
dotato di un arguto cervello calcistico. 
malgrado quel nome da ragazzina 


A L'Olanda non avrà molte cose famose. 
ma Cruyff è un mito in tutto il mondo. 
più dei tulipani e dei mulini a vento 


A George Best El Beatle, uno dei giocatori 
più dotati dalla natura nella storia del calcio 
Le bevute e le donne, però. lo hanno rovinato 


Malgrado offra diverse 


formazioni, FIFA 2000 commette! 


un errore nei cambi di ruolo. Se 
infatti passeremo dal 4-4-2 al 4- 
5-1, l'attaccante diventerà il 

nostro centro mediano. Come?! 


A Prima decidiamo di rimpolpare il 
centrocampo e scegliamo il 4-5-1... 


A ...poi, il computer sembra scambiare 
a caso la posizione dei giocatori. 


album. Il 
x npra F ; 
di... è 


\atano 
inza di 
a una 


) comere a pe 
are mai la palla. Si 


sando è facile, quindi, il gioco è 
troppo fe 
), il ritmo dell'azione 
frenetico da non darci il 
sario né per per 


.  ÈIL NUMERO 9 
È IL NUMERO 10 


W Non appena avremo il minimo 
spazio in prossimità della rete, varrà 
la pena tirare. 


la quantit 
fotogrammi finisce per rende 
l'animazione a che l'unica 
nostra pc 
pulsanti a ca 
98, che an O parere rimar 
abbastanza limitato e 


} ‘ 

le rendeva abbastanza 
fumo i loro sforzi 
Jori dall'area, le 


campioni 


cambiare direzior 


anto i passaggi filtranti più 
ti erano in grado di creare lo 


slocità il difensore avversario e quindi 
tirare? Perché ragionare sul tiro 


A [a difesa è molto arretrata. 


<< Una volta superato il centrocampo, si 
tratta semplicemente di scattare e tirare. 


yroblema vero è 
po. Il pas ) breve è 
alquanto bizzarre 


COMUNQUE Ca 


sicurezza del nostro passaggio 
vale proprio la 
pena di balza à 
centrocampo. sempre un sacco di 
Dazio: si tratta semplicemente di 
ttare sare di lato e premere il 
è tiro. Dove £ 


p attuale e 
tuttavia | 
ranno a 
le dietro le 


È VELOCE 


A L'opzione di replay è spettacolare come 
sempre e riproduce ogni minimo dettaglio. 


» con celebrità varie, 
arci anno dopo 
alcio appena sotto la 


e le collabore 
EA non farà 

anno lo stes 

media 


(EEVISIVO i 
EA è riuscita a cr 
l'a 


articolato che in definitiva l'azic 
persa per strada. C; 
sacco di belle cose in FIFA 2000 n 
Î titoli FIFA n 
Ostrare una ( 
tezza d 
xa e dell 


Chi si ricorda 
come si balla 
il Vogue? 


PALE IDUANTITÀN 


Longevità: strana parola... In ogni caso, scopriamo quale gioco 
di calcio ci terrà allegri più a lungo. Diamo un'occhiata. 


* A TAR] 


Pur ssnorte cor 
COTTO e 


LA PROSSIMA È IL PROSSIMO ITRA SEI MESI ITRA UN ANNO 


SETTIMANA 


MESE 


Di prima categoria. Un prodotto tli 
qualità, con vari tocchi li classe 
Ottima musica, inoltre 


| siocebilità | 


Ricca di dettagli e ili trucchi, ma e 
ancora rlehole e pasticciata e 
necessità di una revisione 


|_'ongevità __| 


Il numero ili squadre e dl 
impostazioni alternative dovrebbe 
tenerci occupati... fino all'uscita di 
FIFA 2001 


Lopzione Classic Team. A che serve il 
Barcellona, quando si puo avere la 
classica nazionale giapponese tlel 1986 


E difficile individuare le falle, ma la 
giocabilità rimane cost così. Le formazioni 
potrebbero essere più pimpanti 


LA 


Bisogna dirlo: sarebbe splendido 
veramente splendido se riuscissero a 
mettere a posto la giocabilita. Nel 
complesso, comunque, è un buon gioco 


ce un intero 
imiverso di titoli FIFA con i quali potr 
misurarci; in alternativa, potremo prova 
un esemplare lella serie ISS 
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Robbie Williams e Sol 
Campbell si sono guadagnati 
un pranzo gratis 
sponsorizzando 

questo ultimo 

prodotto 


PC 


Fatti da 
parte, 
Unreal 
Tournament. 
Il padre di tutti gli 
sparatutto in prima 
persona si è messo in marcia verso casa e rivuole 
il suo trono. In sella, guerrieri: si va a caccia... 


Non si tratta solo di sparare, sparare e sparare 
Quake 3 offre infatti anche una modalità Capture The 
Flag, in cui due squadre si affrontano 


soffiare agli avversari le bandiere blu e 1 


A Impartiamo gli ordini ai nostri uomini e A Sembrerebbe tutto tranquillo, ma st 
tuffiamoci nel buio per scatenarsi il finimondo 


A La morte arriva dall'alto: un 
marine esce in direzione del cielo. 


Win questo gioco rimanere 


immobili non è affatto consigliabile. 


, 


ai 


A Dopo aver versato sangue in tutti i livelli della modalità a giocatore singolo, saremo 
finalmente ricompensati con l'opportunità di affrontare un boss. La tattica giocherà un ruolo 
importante nella nostra via verso la vittoria: dovremo morire un sacco di volte prima di 
individuare i punti deboli specifici dei boss. 


ID SOFTWARE GIOCO IN RETE 
ACTIVISION - NESSUNA 


Bell'’arrenale... 


| precedenti titoli della serie | 2805 
Quake hanno faticato nel trovare 
un equilibrio tra le varie armi. Il 

lanciarazzi di Quake era troppo - ss i 

potente; in seguito, a farla da 7 

padrone è stato il Railgun di il 

Quake 2. Il terzo capitolo della | 

sivro o set sapore" GAUNTLETI MACHINE cuni ; ; 

ben equilibrata. Vale la pena |. unarma‘adetta al combattimento L'arma standard. le per infiggere danni. Lacara vecchia doppie è ideal per gi omicidi. Ilncigrante spara 


esaminare le caratteristiche delle vicinato. che farà divertire noi e sottrire limitati ma in modo veloce. a distanza ravvicinata. specie dopo aver raccolto ideali per ripulire 
varie armi. le nostre sciagurate vittime. i feriti il Quad Damage. È meno efficace a distanza —lasciarsidietro una 


alli 


| ROCKET LAUNCHER! — LIGHTNINGGUNI =—PLASMAGUNI =—RAIGUNI = BFGIOK 


Wlanciarazzi è letale a bruciapelo e può Se terremo il fulminatore puntato a lungo su un —Emette palle di plasma super-veloci in grado di —Un'arma ad azione istantanea. in grado di L'arma più grossa e devastante. Il BFG 10K 
provocare vere carmeficine. Purtroppo. a : seminare la morte per un raggio vasto. Con è uccidere con un solo colpo. Per prendere la è un fucile al plasma super-potente in 
distanza è un'arma abbastanza lenta. , può } Quad Damage è un arma letale. mira più facilmente, usiamola in modalità Zoom. grado di provocare danni ingenti. 


\ “ . 
t) 11 potere è mio! MMM 
La raccolta dei bonus è essenziale. Il Quad Damage quadruplica la 


potenza di fuoco delle nostre armi, mentre il bonus Haste aumenta 


don np Nati del to e puis | nol... A la nostra velocità. Anche il Battle Suit è molto utile, in quanto può 


renderci invulnerabili per un periodo di tempo limitato. 


e doececooco 
=! fucile al plasma è 


A Prendiamo il Quad 
Damage e seminiamo la 
morte tra gli avversari che 
ci circondano. 


A Non è un marine! Alcuni dei A La tuta invisibile. Ideale per aumentare il 

nostri avversari sono proprio strani nostro carniere. visto che ci rende trasparenti 
W Orbb avrà pure un'aria ..J- Assicuriamoci di sfruttaria al massimo una 
bizzarra. ma è davvero tosto. volta che l'avremo indossata. 


0002 DIVU98II 


| Aumenta la nostra energia 4 Invulnerabilità. Dura poco. ma finché è 


A Anche i luoghi più bui e nascosti possono fornire un appiglio al giocatore garanzia di vittoria 
intrepido alla ricerca di un vantaggio sui propri avversari Rena iaia cron 100 pri cnirtie La 


PIÙ DI 17 WARP 10 SPAVENTOSAMENTE ELEVATA CON RAILGUN 
9 ATTENZIONE THE LONGEST YARD UN PO’ 


<< L'uomo dietro alla nebbia di sangue è 
Sarge. un avversario abile e pericoloso. 


‘Una volta completati tutti i 
livelli della sezione Tier, 
verremo trasportati in un 
livello Tournament in cui 
affrontare faccia a 


W I teletrasporti sono sparsi per la maggior 
parte dei livelli e sono utili per le ritirate rapide. 


Le architetture ricche di stile e i 
personaggi splenttidlamente modellati 
fanno ci Quake 3 Arena uno tei più 
hei giochi di tutti i tempi 


Rapirlo come il fulmine, Quake 3 è 
jo varie altri i un tripudio di velocità ad alto 
ro difficile s dis concentrato ili adrenalina dal primo 
| momento all'ultimo 


La mortalità a giocatore singolo puo 

rlurare qualche mese, ma è in quella 
a più giocatori che Quake 3 mostrerà 
veramente la sua capacita di durata. 


per 


A Cosa ammirare di più? Gli effetti del 
fumo? L'illuminazione? Lo scenario? Cosa? 


Compiere una giravolta di 360 gradi 
a mezz'aria e mettere a segno un 
colpo ili Railgun. Il massimo 


a È si pi ii peggio 


Farsi massacrare flai personaggi del 
computer Al livello Nightmare sono 
troppo bravi nel loro lavoro. 


Il miglior titolo a più giocatori 


f nidi Ta n tlisponibile per qualsiasi sistema 
FUORI I GROSSI CALIBRI... Rapitlo e senza tregua ma hen 
WAS slettagliato. E impossibile fare a meno 
Quando si tratta di scegliere tra quattro articoli di classe come dii Quake 3 Arena. 


questi è evidente che il compito è arduo: ecco comun 
SFIDE 
MODALITÀ DI 
GIOCO 


VELOCITÀ 
A Le arene disposte su più livelli ci offrono c'è solo 
ottime possibilità di imboscata odi o l'imbarazzo della scelta. Unreal 
<Larva. Il vecchio beniamino di Quake. QUAKE 3 UNBEAL n HALF-LIFE Tournament, Half-Life e Quake 2 
uno strumento ideale per fare fuori i TOURMAMENT sono uno meglio dell'altro 
giocatori più incauti 
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Pizza, malavita e pallottole: 
gli ingredienti di un'avventura esplosiva. 


Ps a 20 metropoli 
su ‘in nali dove aprire il vostro 


locale, scegliete l'arredamento, gli 
ingredienti per le vostre pizze e.il 

_ personale da assumere. Avrete'contro 
ZA di voi.la malavita organizzata che 
tenterà di.taglieggiarvi e di usare 

il vostro locale per il riciclaggio del 
denaro. Una lotta senza quartiere dove 
nessun colpo è mai troppo “basso”. 
Scegliete l'azione: A 

in vendita per sole 35.000. 


ÉQdinamir 


MULTIMEDIA 


balla 


www.dinamic.it 


PROVE nn. PLAYSTATION L. 108.900 ORA 


Con questo 
p gioco Core 
paystation | Design 
cerca di 
dimostrare di non essere 
in grado di produrre 
soltanto i giochi della serie Tomb Raider, ma il 
risultato è l'opposto. 


(\Fight Club! (0000 


Per evitare di continuare a usare soltanto le armi, possiamo 
aumentare il livello dell'indicatore di rabbia nei combattimenti 
corpo a corpo in modo da effettuare delle mosse più potenti. 


Il titolo del gioco î 3-559) 
vuol dire “forza di 5,55) 
combattimento”, (sleep mode) 
ma si tratta di una 
dé n” 
A Attacchiamo i nemici più deboli per A |l genere del picchiaduro a scorrimento dulbllla prague sb Si Dica 
allenarci: ci sarà utile in seguito non è molto di moda. ma è divertente riesce a fare una magra 
figura praticamente sotto 
ogni aspetto. Non solo 
presenta dei difetti nella 
grafica e nella giocabilità, 
ma è stato fatto uscire 
quasi in contemporanea 
con Tomb Raider 4, col 
rischio, perciò, di passare 
inosservato nei negozi. 


Ahh! Non ho 
difese contro la 


tua mossa della de 


P. o ( me 
Marmracro totale! INN Ssang 
Distruggere ogni parte dello scenario non solo è ASTE 
divertente, ma ci permette di accumulare soldi. Se ep 
ne guadagniamo abbastanza, otteniamo una vita extra. 
A volte commettere atti vandalici paga. 


$ SO E 
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FEBBRAIO 2000 


A Ci sono molti altri giochi simili a Syphon Filter e Metal Gear Solid nei quali l'azione 
dell'avventura 3D si sviluppa molto meglio che in Fighting Force 2. È un mercato nel 
[ABS quale la concorrenza è accanita e i giochi meno belli sono destinati a soccombere. 
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MENTO! 


È migliore dell'originale, miffiivudi dire molto. Continua 
ad avere dei problemi e noi@Ndivertente. Perché, allora, si 
gono sprecati a farne un seguito? Bah... 


FEBBRAIO 2000 


CORE DESIGN PICCHIADURO 
EIDOS ] 


(SRI ____ a  -- 


Cerchiamo di evitare che il fatto di essere vecchi e stanchi ci impedisca di fare ciò che vogliamo. 
Ecco alcuni dei cari vecchi nemici di fine livello partoriti dalle fervide menti dei programmatori. 


&» 
A È un appassionato di pugilato. Non 
c'è niente di meglio che prendere a 
pugni una cassa. 


A Mamma mia che schifo! Sarà anche un 
duro forte ma sembra essersi vestito a 


A Quando non lo fa, va in giro a cercare 
casse nuove. 


> Non c'è niente di peggio che essere presi 
a cazzotti da un uomo tutto pelle e ossa. 


<< Questo gioco è proprio elettrizzante. 


livelli r 


che 


lei primi 
cont 


a in mano 
rmmati 


GIA VISTO 


a di Fighting Force 2 è vendita. ll mer nma 
è di aver cercato di creare qualco 
o dal » i cui 
menti ) 
ma la giocat continua a 
Tomb R 


izzato in manie 
n Filter è super 


ttica, mentre 
‘ PEN Blade e 
Questi cattivi si troverebbero è 


senza lavoro se lavorassero per 
qualche criminale degno di 
questo nome. L'intelligenza 
artificiale ha raggiunto un tale 
livello di perfezione incredibile, 
mentre questi personaggi sono 
ancora rimasti all'età della 
pietra 


La visuale in prima persona è utile nei rari momenti in cui 
veniamo attaccati. 


A Questa visuale è un po' alla Tomb Raider 4 Grazie a questa prospettiva possiamo 
e fa venire le vertigini. scoprire quanto gli altri siano contenti di 


FORZA O FARSA? DECIDIAMO! asa 


Dato che ha preso spunto da Metal Gear e Syphon Filter, lo 
abbiamo messo a confronto con questi due “giganti” del genere. 


GRAFICA rl I } al | al | Peer" [I LEGENDA: | 
DIVERTIMENTO | I | e] 


A Vale la pena dare almeno una 
possibilità ai nemici, tanto per 
ravvivare un po' le cose 


<Non sarebbe male se i nemici 
avessero un po' di cervello, anche se 
poi dovremmo spappolarto 


DUAL-SHOCK 
NESSUNA 


Un gioco con una grafica e un 
sonoro poveri dovrebbe avere il 
suo punto forte nella giocabilità 
che invece è scarsa 


|_giocabilità | 


Il poco che c'è è penalizzato dal 
sistema ti controllo e tlai difetti 
nella grafica 30 


Non durera più di un fine 
settimana, dato che i livelli sono 
pochi e troppo lineari 


sE JA 


Usare il sistema di puntamento in 
prima persona per colpire i nemici 
alla testa da molto lontano 


\ 
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rig 


I nemici hanno un'intelligenza 
artificiale minima e i controlli sono 
complicati 


Tor. 


ur. 


Non ci siamo, in conclusione. La 
giocabilità difettosa non permette certo 
al gioco di diventare un classico 
Fighting Force 2 verrà tlimenticato 
appena uscirà nei negozi. 


Se ci piace questo... Syphon Filter ci 
offre le caratteristiche tattiche e di 
combattimento che vogliamo. Possiamo 
anche provare Tenchu 
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Sii Mom 0 500 e MII Questo mese in edicola 
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International 


Soccer Pro 

‘98 è stato il 
dominatore assoluto dei 
giochi di calcio. Gli 
appassionati ne hanno decretato il successo grazie 
alla sua grafica chiara e alla giocabilità avvincente. In 
che modo Konami lo ha migliorato? 


U FIRE 
€) Seric A curopea! . 
Scegliamo una delle migliori squadre d’Europa e inizieremo a 
giocare con una rosa di sconosciuti. Possiamo comprare i 
giocatori migliori quando iniziamo a vincere le partite. 


A prima vista non a 
è molto diverso. tomassimo a £ — 
| giocatori fanno le mobili disposti diversamente | giungere la palla agli atta 


stesse mosse e ci difensori sono sempre pronti a 
mpre le barre dell'energia ma, È ? intercettare il pi 
A Partecipiamo a un super campionato A Dopo aver fatto qualche punto, possiamo BETS no a riprendere 


europeo contro le squadre di maggior spicco. comprare tutti i giocatori che vogliamo. i e I gioco duro 


IERIRERHIRI 


conseguenza, Gi 


no subito un'entrat: 
dietro alla Montero. 


effettuavamo un passaggio 

: potevamo stare certi di tr 

E senz'altro un gico compagno pronto a ric 

nuovo e presenta sfide La vera difficoltà 

diverse. Si tratta uperare le rigide r 

sempre di della difesa e poter ansa di prima, il rinvio lungo serve 
Intemational effettuare un tiro in porta a uscire dal pressing o a rilanciare 
Superstar Soccer In Intemational Superstar l'azione. Data la natura compless 
Pro, ma non Soccer Pro Evoluti 
ceecoecocooco i RAZZZZZZREZE RI 


 MMAIARI ee; 


A Le altre squadre sono 
piene di fuoriclasse, quindi 
possiamo tagliare i nostri 
giocatori meno dotati 


d Nel Chelsea gioca Zola, 
regista di gran classe. 


A Il segreto è avere un centrocampo 
robusta e delle li molla veloci. 


V Rigore! La velocità di 
A Le squadre non sono È a Fhi che braccione. Owen semina il panico 


aggiornatissime a: davvero impressionante! gig del 


ss Miriamo al sette e BOOM, 1-0! 
caef 


FEBBRAIO 2000 


A Si fa sul serie, perciò possiamo sempre 
schierare la nostra formazione più forte. 


Alicon8; 


navigare 
giocare 


lavorare 
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FLIGHT SIMULATOR 2000. 
METTI 50.000 PIEDI TRA TE E IL RESTO DEL MO 


Il Concorde 

Velocità Mach 2 

Quota di crociera 50.000 piedi 
Peso 350.000 libbre 

E UN PILOTA: TU 


Più realismo nella grafica 3D Condizioni meteo scaricabili in reale — 2000 crea 
Decolla anche tu con il simulatore di volo più diffuso nel mondo, parti dal sito: www.microsoft.com/italy/games/fs/ 


di + C Ml “sue —1Microsoft 


FlightSafety | sommano ot SS 


KONAMI 
KONAMI RI: 1-4 


C)Puniamolo! 


Quando riusciamo a prendere il sopravvento a centrocampo, 
possiamo scegliere cosa fare. Un passaggio lungo o all’ala, 
un lancio corto o un passaggio dietro alla difesa: basta che 
nusciamo a segnare! 


A Una volta superati i difensori. non 
perdiamo tempo ed effettuiamo il tiro. 


<tPossiamo anche fare un tiro a casaccio, 
ma non avremo possibilità di successo se 
il giocatore non ha una buona tecnica 


> Fare un lancio lungo a scavalcare la 
difesa è una tattica di gioco molto 
efficace, anche se non molto sofisticata. 


alle azioni migliori. In FIFA tutti i gol 
nascono da un tiro da trenta metri o 
da un'acrobazia e dopo un po' ci si 

annoiare. In Intemational 
Superstar Soccer Pro Evolution, 
invece, un gol su punizione 0 da fuori 
area è un grande evento che ci 
riempie di entusiasmo. 


congegnate per i giocato 
o le capacità e la pazi 


he non ha una lice 
, ma i giocatori sfoggiano 
gogna i propri nomi 


Per segnare un gol ci vogli 

tempismo al millesimo di secondo. In un mercato ormai soffocato di 
padronanza della tecnica di gioco e giochi di ogni genere dedicati al 
precisione. Non è mai un caso calcio, Intemational Superstar 
fortunato, dobbiamo guadagnarcelo Soccer Pro Evolution riesce in 
Intemational Superstar Soccer Pro qualche modo a tenersi al di sopra 
Evolution, invece sere una ‘oli a volte scadenti che 
semplice versione nata de no le console di tutt 

titolo pr dente, toglie qua Noi amiamo questo gioco 

particolari per rendere il gio migliore amico. Se anche chi legge è 
difficile. È stato curato ogni di Intemational Superstar 
particolare. Non ci sono difetti in allora è anche amico 

questo titolo, ma solo sfide ben Amiamo tutti quanti fini 
(AAAZZZZZZAZZZZZZZZZZZZZZZZZEZR BI 


A Il balletto di Shearer distrae 
la difesa tedesca e così 
possiamo segnare un bel gol 


siE: DUAL SHOCK 
INI: NESSUNA 


Le fattezze dei giocatori sono 
molto vicine alla realtà, anche se 
lo stesso non si può dire per i 
nomi. Ci sono molti giocatori 
simili, ma riusciamo a distinguere 
quelli che hanno caratteristiche 
particolari.. Bastano una testa 
pelata e delle scarpe colorate per 
renderli subito riconoscibili. 


ISS EVOLUTION 


La grafica e le animazioni sono 
migliori di quelle della versione 
‘98, ma non ha l'eleganza di FIFA 


|_giocabilità 


E abbastanza “evoluto” da essere un 
gioco familiare ma diverso, impegnativo 
ma clocile, accessibile ma difficile. Il 
migliore in circolazione 


|_iongevità _ 


Ci vuole un po' ili tempo per 
abituarsi, ma puo durare in eterno 
grazie al numero enorme ili tattiche 
gli gioco e tli squadre 


Se ci troviamo intdietro, l'attaccante 


prente la palla e la rimette a 
centrocampo. Intelligente! 


Il commento e noioso e il 
telecronista sembra dormire 


A Taribo West è facilmente 
riconoscibile dall'acconciatura. 


<Ecco quel simpatico dentone di 
Ronaldo con i suoi scarpini blu 


Non ci sono molti giochi in grato ili farci 
dlivertire come questo. Un acquisto 
obbligatorio per gli appassionati di ISS e 
anche per i più scettici. Questo e il yioco 
di calcio per eccellenza. 


This Is Foottall 


Se ci piace questo 
è una hella sorpresa, ma se 
vogliamo il meglio scegliamo FIFA 
2000 
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D ATI è NINTENDO 64 & DREAMCAST FEBBRAIO L 170.500 CAPCOM 
VIRGIN ZOMBIE I PLAYSTATION, PC 


az Sangue, 
budella e violenza sul 
Nintendo 64?! Beh, faremo 
meglio ad abituarci all'idea, A i fot ender san sprnisit 
perche Resident Evil sta perfettamente alla conversione. 
per stabilirsi nella console 
Nintendo... 


Da quando il 


ita? 
Nintendo 64 ha 
Novita . deciso di giocare ontar lalla jole Sony negli ultimi 
Nessun cambiamento drastico, ma è possibile regolare il livello di pesante? Si sa, gli 


violenza, tanto per tranquillizzare i giocatori più fifoni. Si può perfino BLU e TT 
cambiare il colore del sangue... mmm. C'è un album di ritagli che season met sono alieni 
consentirà a Leon e Clair di raccogliere informazioni sul mondo di di animaletti pel Leg 
Resident Evil. Ad aumentare la longevità del gioco, c'è un sistema 


vari... Beh, non più: Due anni! Ci hanno messo un bel po’, ma 
che ridistribuisce la disposizione dei vari oggetti. finalmente anche la più in fondo è meglio tardi che mai. Non c'è 


D> li Nintendo 64 zuccherosa tra le console è niente di nuovo, ma è veramente " 
consente di giocare . bee esersag rete allettante per i novellini della saga di 
con Resident Evil È n tasia del Niardo ti 'Ralei cha Resident Evil. 

senza spargimento di :& sc ni è nigmi bt 
sangue... ma una do! {| 3 almente data. ( c La conversione e 
scelta del genere non f- < simé Golda ei $ A . 
avrebbe molto senso x î 


in OX 


re 
rello di dettaglio di 
sfondi render 
ce 
amente “adult ti 


vMan e Re 


Se ci piace questo... se proprio amiamo 
alla follia il nostro Nintendo 64 potremo 
gustare altra azione “al sangue” in 


ma... 
Riuscirà il Dreamcast a 
cavarsela con il virus T 0 


A La grafica è decisamente più ricca e 
dettagliata rispetto al passato. 


i aumentare l'atmosfera rotevole lor 


mbre 


Resi jent 


Ne «—— 
n più. Non sono ess a sasso a di 7 li peter dica 


per affrontare il gioco, ma 1 È i ‘ questo è il più elegante Resident Evil 
e o fomiranno i r a ù disponibile in versione per console. 
Gini dettagliate sulla S se a RE : 1 
ia del gioco gm 


Sacrifx 


definizic vl Gli - | | sa Blue Stinger ma ma se ci interessa un 
o miglioramenti e, prodotto di qualità attendiamo l'uscita di 
LOI Code Veronica in aprile. 
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DALLULTIMA SETTIMANA DI FEBBRAIO 


Professionisti Associati &, 


Per maggiori informazioni e per richiedere 
15.000 lire di traffico 

ul proprio telefono 

: pagina Internet 
seilin iscalinet. it. Tutti gli importi 
indicati sono comprensivi di IVA 


the FREElosophy, ‘ Capitolo 2: 


Dopo avere 

n LETNET p introdotto in Italia 
ch e l'abbonamento 
r 3 is gratuito, Tiscali 


lancia ora Internet 


più che gratis, 


Rega il Î a mo rimborsandovi 
parte dei costi del 

6 lire = 
per ogni | m | n uto TUtti gli dipori 

di col legamento. Tiscali Freenet 


entro il 31 gennaio 
2000, vecchi e 
nuovi, riceveranno 
subito un bonus 


La verità è che. 


forfettario di 15.000 

vorremmo regalarvi lire di traffico 
| a telefonico Tiscali. 

E dal 1 febbraio, 

tutti gli abbonati 


riceveranno un 
ulteriore accredito 
di 6 lire per 

ogni minuto di 
collegamento a 
Tiscali Freenet. 


- - Il credito dovrà 
essere speso 
L% y NP< x = 
< N ANAS \\ AN : Sì — = ì = ) ste ‘ 
PVYPYVTRAARKR-FECCGG utilizzando 
POLAR A AAAZAAAA 
SVNIDIO RAFA AAAAAA 4, Sevizio-telefonico 
Pe 20 AN AR SI AS 11 
x at x; > Jicdridabile Tiscali 


Ricaricasa, 

attivabile anche 

Be ma online. 
pi FREElosophy, 
capitolo 2: Internet 

più che gratis. 


deo: pagina 630 di TMC Video » e è 
www.tiscalinet.it 


Attiva subito il tuo abbonamento gratuito ad Intemet: 
S_Online: www.tiscalinet.it'attivazioni, inserendo ii codice GAMESMasiarias neensi Ì 4 | | | 


umero gratuito: 800-910091 


www.disney.it 


© Disney 


tt 


Questo lo fai in 5 minuti. Cosa farai in una settimana? 


Disney Magico Artista 2 è il nuovo, divertentissimo strumento 
creativo che ti permetterà di disegnare e animare i tuoi "topolavori". 
Potrai creare usando sfondi e personaggi Disney, importando le 
tue foto o quel che vorrai, con effetti tridimensionali e musiche. 


Principianti e artisti avanzati di tutte le età, questo è il vostro momento. 


Scatenate l'immaginazione! 


Per PC e Mac 


